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ABSTRAK

Rokhani. 2012. “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Komputer
dengan Bantuan Software Macromedia Flash 8 untuk Mempermudah
Penanaman Konsep Materi Peluang SMK Kelas XII” Tugas Akhir,
Jurusan Pendidikan Matematika FKIP Universitas Muhammadiyah
Ponorogo. Pembimbing: Dr. H. Julan Hernadi, M. Si,

Kata Kunci: media pembelajaran, peluang, macromedia flash 8.

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat media pembelajaran berbasis
komputer dengan bantuan software Macromedia Flash 8 untuk mempermudah
penanaman konsep materi peluang SMK kelas XII.

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan dengan model
prosedural. Yaitu model yang bersifat deskriptif dengan menunjukkan
langkah-langkah yang harus diikuti untuk menghasilkan produk. Penelitian ini
menggunakan langkah-langkah penelitian pengembangan model Sugiyono dengan
beberapa penyesuaian. Penyesuaian dalam penelitian ini hanya sampai revisi
desain karena keterbatasan waktu. Langkah-langkah penelitian dan pengembangan
model Sugiyono dengan penyesuaian ada lima langkah sebagai berikut: (1)
Potensi dan masalah, (2) Pengumpulan data, (3) Desain produk, (4) Validasi
desain, (5) Revisi desain.

Hasil dari penelitian ini adalah Media Pembelajaran berbasis komputer
dengan bantuan software Macromedia Flash 8 untuk mempermudah penanaman
konsep materi peluang SMK kelas XII. Berdasarkan validasi desain yang
dilakukan kepada ahli materi dan ahli media, menunjukkan bahwa Media
Pembelajaran berbasis komputer dengan bantuan software Macromedia Flash 8
untuk mempermudah penanaman konsep materi peluang SMK kelas XII ini
memiliki kevalidan untuk tampilan media 71, 14% (valid) dan untuk sajian materi
91,13% (sangat valid), artinya media pembelajaran ini layak digunakan dalam

pembelajaran.
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