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MOTTO 

 

“Harta yang tak pernah habis adalah Ilmu pengetahuan dan ilmu yang tak ternilai adalah 

pendidikan”   

"Orang yang pintar bukanlah orang yang merasa pintar, akan tetapi ia adalah orang yang merasa 

bodoh, dengan begitu ia tak akan pernah berhenti untuk terus belajar"  

“Orang berilmu tentu memiliki kepribadian tangguh, yang bisa membawa diri, keluarga dan 

orang lain menuju kebahagiaan, serta bernilai manfaat bagi sesama” 
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ABSTRAK 

PERANCANGAN PERMODELAN SISTEM PINTU RUMAH OTOMATIS DENGAN 

DETEKSI WAJAH MENGGUNAKAN PHYTHON DAN MIKROKRONTOL ARDUINO 

Farid Romdhony Ashar  

13531896 

Rumah merupakan merupakan kebutuhan pokok manusia untuk saling berkehidupan, beriteraksi, 

dan beristirahat. Keamanan rumah menjadi hal penting bagi untuk memberikan rasa nyaman. 

Pintu rumah merupakan salah satu faktor keamanan rumah yang perlu ditingkatkan. Sistem 

keamanan pintu rumah yang ada rata - rata hanya menggunakan cara manual. Dari penelitian ini 

dihasilkan sistem pintu rumah otomatis menggunakan pengolahan citra wajah dengan micro 

controller arduino. Perancangan sistem meliputi perancangan program pelatihan dan program 

pengenalan pada citra wajah. Perancangan program memakai bahasa python untuk program 

dengan metode pengenalan Local Binary Patterns Histogram (LBPH) dalam library OpenCv dan 

C untuk eksekusi prototype. Perancangan prototype menggunakan arduino sebagi micro 

controller dengan  servo sebagai penggerak pintu dan lampu Led sebagai tanda. Deteksi wajah 

beserta pengenalan wajah mengunakan OpenCv metode LBPH mendapatkan akurasi tinggi pada 

tingkat cahaya yang kurang lebih sama. Kinerja alat cukup bagus karena daya yang dibutuhkan 

rendah dan hasil tidak terdapat keselahan dalm eksekusi perintah. 

 

Kata Kunci : Pintu Rumah Otomatis, OpenCV, Local Binary Patterns Histogram(LBPH), 

Arduino, Python 
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