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ABSTRAK 

 

Yonatan, Albertus. 2017. Aplikasi Pembelajaran Lead Gitar Dasar Berbasis 

Android. Skripsi. Program studi teknik informatika fakultas teknik. 

Universitas muhammadiyah ponorogo. Pembimbing: (1) Ir. Aliyadi, 

MM, M.Kom (2) Ghulam Asrofi Buntoro, S.T, M.Eng. 

 

Musik begitu penting bagi kehidupan manusia apalagi untuk proses 

pembelajaran untuk mengembangkan potensi, melatih kecerdasan, dan 

karakteristik pribadi. Ketiga hal itu merupakan modal utama untuk 

meningkatkan kualitas sumber daya manusia suatu bangsa. Di kota Ponorogo 

peminat musik kusus nya alat musik gitar begitu banyak dilihat dari banyak 

nya murid les khususnya kelas gitar dan minim nya guru pengajar pada Baja 

music Course, salah satu instansi les musik yang ada di kota Ponorogo. Dari 

latar belakang tersebut pihak instansi berinisiatif merancang media 

pembelajaran yang di harapkan mampu membantu pihak guru untuk 

menyampaikan materi dan melatih fill pada siswa khusus nya pada kelas gitar. 

Dari latar belakang masalah tersebut munculah rumusan masalah dari 

penelitian ini “Bagaimana merancang aplikasi media pembelajaran Lead Gitar 

Dasar Berbasis Android”. Tujuan dari penelitian ini adalah “ membangun 

Aplikasi media pembelajaran Lead Gitar Dasar Berbasis Android yang 

diharapkan dapat membantu pihak instansi untuk mempercepat dan 

mempermudah para guru menyampaikan materi”. Pada penelitian ini data yang 

di butuhkan adalah kumpulan pola tangganada lead mayor dan chord pada gitar 

yang meliputi C, D, E, F, G, A, dan B. Selain itu data backing track, adalah 

suatu nada pengiring yang berguna untuk melatih fill pada siswa. 

 

Kata kunci : Media Pembelajaran, Android, Lead Gitar 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 

 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, yang telah memberikan 

rahmat dan karuniaNya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir 

Skripsi yang berjudul “APLIKASI PEMBELAJARAN LEAD GITAR DASAR 

BERBASIS ANDROID” dengan lancar. Tugas Akhir Skripsi ini disusun untuk 

memenuhi sebagian persyaratan guna memperoleh gelar sarjana Stara Satu (S1) 

padaProgram Studi Teknik Informatika di Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

tanpa ada aral suatu apapun. 

 

Dalam penyusunan Tugas Akhir Skripsi ini, penulis mendapatkan bantuan 

dari berbagai pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis ingin 

mengucapkan terimasih kepada : 

1. Bapak Ir. Aliyadi, MM., M.Kom, selaku Dekan Fakultas Tehnik dan dosen 

Pembimbing yang telah meluangkan waktu, tenaga, dan ilmu yang telah di 

berikan sehingga dapat terselesaikan nya tugas akhir Skripsi ini. 

2. Ibu dyah mustikasari, ST., M.Eng, selaku Ketua Program Studi Tehnik 

Informatika. 

3. Bapak Ghulam Asrofi B, ST., M.Eng, selaku asisten dosen pembimbing 

yang telah meluangkan waktu dan memberikan ilmu sehingga dapat 

terselesaikan nya tugas akhir Skripsi ini. 

4. Seluruh dosen Universitas Muhammadiyah Ponorogo khusus nya dosen 

Fakultas Teknik ProdiTeknik Informatika yang telah memberikan ilmu – 

ilmu nya. 



 

viii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ix 

 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL ............................................................................................ i 

HALAMAN PENGESAHAN ............................................................................. ii 

BERITA ACARA UJIAN SKRIPSI .................................................................. iii 

HALAMAN BERITA ACARA BIMBINGAN SKRIPSI ................................. iv 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN ...................................................................... v 

ABSTRAK ......................................................................................................... vi 

KATA PENGANTAR ...................................................................................... vii 

DAFTAR ISI ...................................................................................................... ix 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................ xii 

DAFTAR TABEL  ........................................................................................... xiv 

 

BAB I PENDAHULUAN ................................................................................ 1 

A. Latar Belakang Masalah  ................................................................... 1 

B. Perumusan Masalah ........................................................................... 4 

C. Batasan Masalah  ............................................................................... 4 

D. Tujuan Penelitian ............................................................................... 5 

E. Manfaat Penelitian ............................................................................. 5 

 

 

 

 



 

x 

 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ...................................................................... 6 

A. Android  ............................................................................................. 6 

B.Sejarah instansi ................................................................................... 7 

C.Alat Musik Gitar  ................................................................................ 8 

D.Lead Gitar ........................................................................................... 10 

E.Chord ................................................................................................... 11 

F.Media Pembelajaran ............................................................................ 11 

G.Backing Track  .................................................................................... 13 

H.Adobe Flash Profesional ..................................................................... 13 

I.Corel Draw ........................................................................................... 14 

 

BAB III METODE PENELITIAN ATAU PERANCANGAN ....................... 15 

A.Metode Penelitian  .............................................................................. 15 

B.Perangkat Penelitian ............................................................................ 16 

C.Data ..................................................................................................... 17 

D.Perancangan ........................................................................................ 21 

1. Perancangan Flowchart  ................................................................ 21 

2. Desain aplikasi  ............................................................................. 22 

3. Storyboard  .................................................................................... 24 

BAB IV ANALISIS DATA DAN PEMBAHASAN ....................................... 28 

A.Analisis Data ....................................................................................... 28 

 

 



 

xi 

 

B.Pembahasan Program .......................................................................... 29 

C.Uji Kelayakan Program ....................................................................... 34 

BAB V PENUTUP ........................................................................................... 36 

A. Kesimpulan..............................................................................................36 

B. Saran.........................................................................................................36 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................... 37 

LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xii 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2.1 Struktur gitar  ............................................................................... 9 

Gambar 2.2 Layar kerja Adobe Flash .............................................................. 14 

Gambar 3.1 Materi lead C ................................................................................ 17 

Gambar 3.2 Materi lead D ................................................................................ 17 

Gambar 3.3 Materi lead E ................................................................................ 18 

Gambar 3.4 Materi lead F ................................................................................ 18 

Gambar 3.5 Materi lead G ................................................................................ 18 

Gambar 3.6 Materi lead A ................................................................................ 18 

Gambar 3.7 Materi lead B ................................................................................ 18 

Gambar 3.8 Chord C ........................................................................................ 19 

Gambar 3.9 Chord D ........................................................................................ 19 

Gambar 3.10 Chord E ...................................................................................... 19 

Gambar 3.11 Chord F ....................................................................................... 20 

Gambar 3.12 Chord G ...................................................................................... 20 

Gambar 3.13 Chord A ...................................................................................... 20 

Gambar 3.14 Chord B ...................................................................................... 20 

Gambar 3.15 Flowchart aplikasi ...................................................................... 21 

Gambar 3.16 Backgroud aplikasi ..................................................................... 23 

Gambar 3.17 Logo aplikasi .............................................................................. 23 

 

 



 

xiii 

 

Gambar 4.1 Halaman pembuka ........................................................................ 29 

Gambar 4.2 Halaman utama ............................................................................. 30 

Gambar 4.3 Halaman belajar............................................................................ 31 

Gambar 4.4 Halaman chord ............................................................................. 31 

Gambar 4.5 Halaman main .............................................................................. 32 

Gambar 4.6 Halaman genre.............................................................................. 33 

Gambar 4.7 Halaman tentang ........................................................................... 34 

Gambar 4.8 Diagram batang penilaian............................................................. 35 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xiv 

 

DAFTAR TABLE 

 

Table 3.1 Storyboard aplikasi .......................................................................... 24 

 


