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ABSTRAK 

 

Dalam komunikasi data aspek keamanan dan kerahasiaan data sangat 

diperlukan. Untuk menjaga keamanan dan kerahasiaan data tersebut adalah 

menggunakan steganografi. Steganografi merupakan ilmu dan seni 

menyembunyikan pesan rahasia dalam suatu media sehingga keberadaan pesan 

rahasia tersebut tidak dapat diketahui oleh orang lain. Metode steganografi yang 

digunakan pada penelitian ini adalah End of File. Metode End of File merupakan 

metode steganografi yang menyisipkan atau menyembunyikan pesan rahasia di 

akhir cover media secara vertikal. Implementasi sistem menggunakan bahasa 

pemrograman Matlab 8.1.0 (R2013a). Sistem diuji dengan pesan rahasia berupa 

teks yang memiliki ukuran (kb) maksimal ((3 x tinggi gambar) – 4) yang akan 

disembunyikan ke dalam suatu file video berformat AVI yang berukuran 

maksimal 640 x 480 pixel. Sistem yang dibuat hanya memproses perhitungan 

manual proses penyisipan dan ekstraksi pesan ke dalam video digital. 

Kata Kunci : Steganografi, End of File, Video Steganografi, AVI Video, Matlab 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


