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ABSTRAK
ANALISIS HIPERREALITAS PADA FILM COMIC 8 CASINO PART 1

AMIR RIDWAN
13240268
Oleh : Amir Ridwan

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hiperrealitas pada film Comic 8
Casino Kings Part 1. Penelitian ini merupakan jenis penelitian kualitatif yang
bersifat diskriptif. Penelitian ini mengedepankan studi pustaka dalam
pengambilan subjek penelitian. Dimana setiap data yang diperoleh digali langsung
dalam film dan juga menggunakan data-data lain seperti dari literatur — literatur
yang sesuai dengan penelitian. Proses analisis yang akan peneliti tempuh
menggunakan metode semiotika menggunakan pendekatan hipersemiotika oleh
Yasraf Amir Piliang kemudian ditafsirkan tanda yang sudah terurai dengan
metode hiperrealitas. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa adegan dalam film
ini memberikan efek hiperbolis. Adanya unsur tanda ekstrim serta adanya
tumpang tindihnya tanda hingga mengkaburkan realitas sosial yang ada membuat
adegan dalam film Comic 8 Casino Kings Part 1 mengandung adegan yang
hiperrealitas.

Kata kunci : Hiperrealitas, semiotika, hipersemiotik
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