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ABSTRAK

VITA SILFIANI: Penerapan Model Pembelajaran SQ4R (Survey, Question, Read,
Recite, Record, Review) untuk Meningkatkan Karakter Rasa Ingin Tahu dan Pemahaman
Konsep Peserta Didik Kelas VII di SMPN 1 Balong. Skripsi. Ponorogo: Program
Studi Pendidikan Matematika, Universitas Muhammadiyah Ponorogo, 2018.

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengetahui penerapan model SQ4R pada
pembelajaran matematika untuk meningkatkan karakter rasa ingin tahu dan pemahaman
konsep peserta didik kelas VIl di SMPN 1 Balong, (2) mengetahui peningkatan karakter
rasa ingin tahu peserta didik setelah menerapkan model SQ4R kelas VII di SMPN 1
Balong, (3) mengetahui peningkatan pemahaman konsep peserta didik setelah
menerapkan model SQ4R kelas VII di SMPN 1 Balong.

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas (PTK) yang dilakukan dalam
dua siklus. Subjek penelitian ini adalah peserta didik kelas VIl di SMPN 1 Balong yang
berjumlah 21 anak. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah tes,
angket, dan lembar observasi. Kemampuan pemahaman konsep diukur dari hasil tes
akhir siklus setiap peserta didik, dan karakter rasa ingin tahu peserta didik diukur dari
hasil angket dan lembar observasi. Analisis data hasil tes, angket, dan observasi pada
penelitian tindakan kelas ini dengan mencari persentase dari nilai hasil tes, angket,
dan observasi yang telah ditentukan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan model pembelajaran SQ4R
dilakukan dengan langkah-langkah survey (mengerjakan permasalahan pada LKS),
guestion (membuat pertanyaan), read (membaca buku referensi dan menjawab
pertanyaan), recite (menyampaikan hasil pekerjaan), record (mencatat atau menandai
bagian penting dari materi), review (mengulang kembali materi). Berdasarkan hasil
angket dan observasi, persentase karakter rasa ingin tahu peserta didik yang memiliki
kriteria tinggi sebesar 14,29% pada siklus |, dan 85,71% pada siklus II. Artinya
karakter rasa ingin tahu peserta didik mengalami peningkatan sebesar 71,42 % dari
siklus I ke siklus Il. Berdasarkan hasil tes pemahaman konsep peserta didik, diperoleh
persentase pemahaman konsep peserta didik yang mencapai kriteria ketuntasan sebesar
71,42 % pada siklus I, dan 90,48 % pada siklus Il. Artinya pemahaman konsep
matematika peserta didik mengalami peningkatan sebesar 19,06 % dari siklus | ke
siklus I1.

Kata Kunci: SQ4R, karakter rasa ingin tahu, pemahaman konsep.



ABSTRACT

VITA SILFIANI: The application of SQ4R (Survey, Question, Read, Recite, Record,
Review) teaching model to improve students’ curiosity character and understanding
concept of 7" grade in SMPN 1 Balong. Thesis. Ponorogo: Mathematics Education
Study Program, Muhammadiyah University of Ponorogo, 2018.

The purposes of this study: (1) know the application of SQ4R teaching model on
the learning of mathematics to improve students’ curiosity character and understanding
concept of 7" grade in SMPN 1 Balong, (2) know the development of students’ curiosity
character and understanding concept after using SQ4R model of 7" grade in SMPN 1
Balong, (3) know the increase of students’ understanding concept after using SQ4R
model of 7" grade in SMPN 1 Balong.

This research is a Classroom Action Research (CAR) that is conducted in two
cycles. The subject of this research is student of 7" grade in SMPN 1 Balong that consist
of 21 students. The instruments are used in this research are test, questionnaire and
observation sheet. The understanding concept is measured from the final test results of
each students’ cycle, and the curiosity of the students is measured from the questionnaire
and the observation sheet. The data analysis test, questionnaire, and observation in this
classroom action research using statistic that is looking for percentage of the value of test
result, questionnaires, and observation that have been determined.

The results show that the application of SQ4R teaching model is done by survey
(solve the problems in LKS), question (make question), read (reading text books and
answer the questions), recite (submitte job result), record (mark the important material),
review (repeating material). Based on the results of questionnaire and observation, the
percentage of curiosity character of learners who have high criteria of 14.29% in cycle I,
and 85.71% in cycle Il. This means that the curiosity character of learners has increased
by 71.42% from cycle | to cycle Il. Based on the results of understanding the concept of
learners, obtained percentage of understanding of the concepts of learners who achieve
the completeness criteria of 71.42% in the first cycle, and 90.48% in cycle Il. This means
that understanding the concept of mathematics learners increased by 19.06% from cycle |
to cycle Il

KEYWORDS: SQ4R, curiosity character, understanding concept.
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