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MOTTO 

 

Nothing Last Forever, We can Change the Future 

Keep spirit do some hardwork 

Orang yang sabar, Pintu rezeki lebar 
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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN APLIKASI PENCARIAN LOKASI RUMAH SAKIT DAN KLINIK 

DI WILAYAH KOTA MADIUN BERBASIS ANDROID 

Afrian Dwi Putra 

12531404 

Di era perkembangan dan kemajuan teknologi di masa sekarang ini, kebutuhuan 

manusia akan penggunaan smartphone android dari tahun ke tahun semakin pesat. Kota 

Madiun saat ini memiliki banyak tempat pelayanan masyarakat seperti rumah sakit dan 

klinik. Tentu saja pelayanan ini sangat bermanfaat terhadap masyarakat sekitar maupun dari 

luar kota. Tujuan dari penulisan ini adalah membantu memberikan kemudahan bagi pengguna 

dalam mencari informasi rumah sakit dan klinik yang ada di Kota Madiun. Dalam pembuatan 

aplikasi ini memanfaatkan fitur android yang berupa GPS (Global Positioning System) untuk 

memberikan letak lokasi layanan yang akan dituju. Metode penelitian yang dipakai adalah 

menggunakan metode Waterfall. 

Kata kunci : android, rumah sakit dan klinik, GPS 
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