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Lampiran 1. 

Daftar pertanyaan minat angket untuk anak : 

Berilah tanda silang pada jawabannya : 

1. Saya senang ketika guru menerangkan. 

                             b.   

            a.                                        b.                                  c.    

 

2. Saya mau menjawab pertanyaan yang diberikan guru. 

a.                                        b.                                   c. 

 

3. Saya mau bertanya pada guru ketika belajar di kelas. 

a.                                      b.                                     c. 

 

4. Saya tertarik untuk menyelesaikan puzzle ini. 

a.                                   b.                                       c.  

 

5. Saya bisa meyelesaikan puzzle dari guru. 

a.                                  b.                                         c. 

 

 

          

 

          

         



49 

 

 

 
 

 

Keterangan : 

 

3 = 

 

 

 

 

Artinya bila anak menjawab ya dan merasa senang 

 

 

2 = 

 

 

 

 

Artinya bila anak biasa-biasa saja, dan kadang-kadang 

menjawab. 

 

1 = 

 

 

 

 

Artinya bila anak tidak suka, dan tidak mau 

menjawab. 
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Lampiran 2  

Lembar pertanyaan untuk kemampuan anak 

Daftar pertanyaan yang diberikan kepada anak: 

1. Apakah nama bangun di bawah ini? 

                                                                    

 

2. Apakah nama bangun di bawah ini? 

 

 

3. Apakah nama bangun di bawah ini? 

 

 

4. Susunlah bangun geometri seperti contoh ? 

5. Kelompokkan bangun dibawah ini sesuai dengan bentuknya? 

        

  

  

         6. Contohlah  bangun dibawah ini? 

a.                                        b.                           c. 
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Lampiran 3 

Lembar instrumen observasi pretest 

Untuk mengetahui kemampuan anak dalam permainan puzzlle geomewa 

  Aspek yang diamati  

No Nama Menyebutkan 

dan menunjuk 

Menciptakan 

bentuk 

Mengklasi-

kasikan 

Mencontoh Jumlah 

Skor 
      

  4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1  

1 Aziz  √     √   √    √   11 

2 Abdil   √     √   √    √  7 

3 Aira   √    √    √    √  8 

4 Bilqis √     √   √     √   14 

5 Ica √     √   √     √   14 

6 Izati   √    √    √    √  8 

7 Lala   √    √    √    √  8 

8 Fika  √     √   √    √   11 

9 Kanaya √     √   √     √   14 

10 Sakila  √     √   √    √   11 

11 Meme   √     √    √   √  7 

12 Roro  √     √   √     √  10 

13 Santi   √     √    √   √  8 

14 Sinta   √     √    √   √  8 

15 Zamri  √     √     √  √   10 

16 Riza √     √   √     √   11 

17 Vikram   √    √    √    √  8 

Total Jumlah Skor 171 

Skor Maksimal 16 

Keterangan :  

4    = Anak sudah mampu melaksanakan tugas dengan mandiri dan selesai 

3    = Anak sudah mampu melaksanakan tugas dengan mandiri tetapi tidak selesai 

2    = Anak mampu melaksanakan tugas tapi perlu bantuan 

1    = Anak belum mampu melaksanakan tugas 
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Lembar instrumen observasi postest 

Untuk mengetahui kemampuan anak dalam permainan puzzlle geomewa 

  Aspek yang diamati  

No Nama Menyebutkan 

dan menunjuk 

Menciptakan 

bentuk 

Mengklasi-

kasikan 

Mencontoh Jumlah 

Skor 
      

  4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1  

1 Aziz √    √    √    √    16 

2 Abdil  √    √    √    √   12 

3 Aira √     √    √    √   13 

4 Bilqis √    √    √    √    16 

5 Ica √    √    √    √    16 

6 Izati √     √    √    √   13 

7 Lala √     √    √    √   13 

8 Fika √    √    √    √    16 

9 Kanaya √    √    √    √    16 

10 Sakila  √    √    √    √   15 

11 Meme  √    √    √    √   12 

12 Roro √    √     √    √   14 

13 Santi √     √    √    √   13 

14 Sinta √     √    √    √   13 

15 Zamri √    √    √    √    16 

16 Riza √    √    √    √    16 

17 Vikram √    √     √    √   14 

Total Jumlah Skor 244 

Skor Maksimal 16 

Keterangan :  

4    = Anak sudah mampu melaksanakan tugas dengan mandiri dan selesai 

3    = Anak sudah mampu melaksanakan tugas dengan mandiri tetapi tidak selesai 

2    = Anak mampu melaksanakan tugas tapi perlu bantuan 

1    = Anak belum mampu melaksanakan tugas 
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Lampiran 4 

Lembar observasi pretest untuk minat anak sebelum perlakuan : 

 

No 

 

Nama 

Anak 

Aspek yang diamati 

Pemusatan 

perhatian 

Keingintahuan  Kemandirian Ketertarikan Jumlah 

skor 

 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1 Azis  √   √   √    √  11 

2 Abdil   √    √  √    √ 6 

3 Aira   √   √   √   √  8 

4 Bilqis  √    √  √   √   11 

5 Ica  √    √  √   √   11 

6 Izzati  √     √ √    √  9 

7 Lala   √    √  √   √  7 

8 Fika  √    √  √    √  10 

9 Kanaya  √    √  √   √   11 

10 Sakila   √   √   √  √   9 

11 Meme   √   √   √   √  8 

12 Roro   √   √   √  √   9 

13 Santi   √    √  √   √  7 

14 Sinta   √    √  √   √  7 

15 Zamri   √    √  √   √  7 

16 Riza √    √  √   √   11 

17 Vikram   √    √  √   √  7 

 Total jumlah skor  149 

 Skor Maksimal 12 

  

Pada observasi ini menggunakan rating scale yang dilakukan dengan memberi 

tanda ceklist(√) dengan kriteria sebagai berikut: 

Nilai 3 = anak merasa senang 

Nilai 2 = anak merasa biasa-biasa saja 

Nilai 1 = anak tidak merasa senang. 
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Lembar observasi pretest untuk minat anak setelah perlakuan : 

 

No 

 

Nama 

Anak 

Aspek yang diamati 

Pemusatan 

perhatian 

Keingintahuan  Kemandirian Ketertarikan Jumlah 

skor 

 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1 Azis  √   √   √   √   12 

2 Abdil  √    √  √    √  10 

3 Aira  √    √  √    √  10 

4 Bilqis  √   √   √   √   12 

5 Ica  √   √   √   √   12 

6 Izzati  √    √  √    √  10 

7 Lala  √    √  √    √  10 

8 Fika  √   √   √   √   12 

9 Kanaya  √   √   √   √   12 

10 Sakila  √   √   √   √   12 

11 Meme   √   √   √    √ 7 

12 Roro  √   √   √    √  11 

13 Santi  √    √  √    √  10 

14 Sinta  √    √  √    √  10 

15 Zamri  √   √   √   √   12 

16 Riza √   √   √   √   12 

17 Vikram  √   √    √  √  √ 9 

 Total jumlah skor  183 

 Skor Maksimal 12 

  

Pada observasi ini menggunakan rating scale yang dilakukan dengan memberi 

tanda ceklist(√) dengan kriteria sebagai berikut: 

Nilai 3 = anak merasa senang 

Nilai 2 = anak merasa biasa-biasa saja 

Nilai 1 = anak tidak merasa senang. 
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Lampiran 5 

Foto kegiatan 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

KURIKULUM 13 

TAHUN AJARAN 2017/2018 

Semester / bulan / Minggu ke  :  I / Agustus / I 

Hari / Tanggal                          :  Senin / Agustus 2019 

 Kelompok / Usia                  :  A / 4 – 5  

Tema / Sub Tema                     :  Diri sendiri / Kesukaanku 

Analisa Tema                           :  Mainan kereta api 

 

A.. Metode : -Unjuk kerja 

     -Obsevasi 

  -Tanya jawab 

B.. Materi kegiatan : 

1. Mengucapkan doa naik kendaraan darat. 

2. Menirukan gerakan kereta api. 

3. Membentuk gambar kereta api dengan bangun geometri 

4. Menggunakan kalimat pendek untuk mengungkapkan ide ketika 

berkomunikasi. 

5. Mengerjakan tugas sampai selesai. 

6. Mewarnai gambar kereta api. 

C.. Indikator : 

1. Anak mampu mengucapkan do’a naik kendaraan darat. 

2. Anak mampu menirukan jalan kereta api. 

3. Anak mampu membentuk gambar kereta api dengan bangun geometri. 

4.Anak mampu mengungkapkan ide dengan pilihan kata yang sesuai ketika 

berkomunikasi. 

5. Anak mampu mengerjakan tugas sampai selesai. 

6. Anak mampu mewarnai kereta api. 

D. Media :  gambar kereta api, potongan kertas untuk puzzle 

E. Sumber belajar : kertas lipat, lem, buku menempel 

 

G. Prosedur pembelajaran  

1. Pembukaan  (30 menit) 

- Berdo’a, salam 
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- Bernyanyi naik kereta api 

- Bertanyajawab tentang kereta api  

- Bertanyajawab tentang tempat berhenti kereta api 

2. Kegiatan Inti (60 menit) 

a. Mengamati 

Anak diajak untuk mengamati gambar kereta api. 

b. Menanya 

Guru mendorong anak untuk bertanya tentang kereta api. 

c. Mengumpulkan informasi 

Guru menunjukkan dan menerangkan kereta api mulai dari tempat jalan 

kereta api. Berhenti kereta api, aturan naik kereta api. 

d. Menalar 

Anak diminta melakukan kegiatan dengan membentuk gambar kereta api 

dengan menempel dan mengatur kepingan geometri  . 

e. Mengkomunikasikan 

Anak melakukan kegiatan dengan mewarnai gambar kereta api. 

3. Kegiatan penutup (30 menit) 

  -  Menyanyi lagu naik kereta api 

-  Menarik kesimpulan tentang kegiatan hari ini. Menanyakan perasaan 

selama hari ini. 

- Bertanyajawab tentang kegiatan hari ini yaitu anak-anak melakukan 

kegiatan yang berhubungan dengan kereta api. 

-  Pesan moral  

-  menginformasikan kegiatan esok hari 

-  Berdoa dan salam 

I.  Rencana Penilaian 

1. Indikator penilaian 

Program Pengembangan KD Indikator 

Nilai Agama dan Moral 3.2 – 4.2 Anak mampu mengucapkan do’a 

naik kendaraan darat 

Fisik Motorik 3.3 – 4.3 Anak mampu menirukan gerakan 

kereta api. 

 



67 

 

 

 
 

 

 
 

 

 



68 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



69 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



70 

 

 

 
 

 

 

 


