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ABSTRAK 

 

Musik merupakan salah satu cabang seni yang telah lama ada di dunia ini. 

Musik juga yang membuat hidup ini semakin berwarna. Kemanapun dan 

dimanapun tanpa kita sadari juga berdampingan dengan musik. Penelitian ini 

dilakukan sebab kurangnya inovasi media pembelajaran yang menarik untuk 

pembelajaran seni musik, terutama guitar dan piano serta para siswa yang 

kesulitan memahami bagaiman konsep chord dan bagaimana memainkannya. 

Chord Theory adalah  hal yang mutlak perlu dipahami oleh siswa yang menjadi 

dasar dari apa yang ada di dalam permainan alat musik. Penelitian ini ditujukan 

pada siswa SMKN 2 Ponorogo dengan menggunakan metode penilitian dan 

pengembangan atau Research and Developmnet (R&D) yang menggunakan  

model ADDIE melalui 5 tahapan yaitu: Analysis (Analisis), Design (Desain atau 

Perancangan), Development (Pengembangan), Implementation (Penerapan) dan  

Evaluation (Evaluasi), namun pada penelitian ini hanya sampai tahap keempat 

yaitu Implementasi. Pengembangan media pembelajaran seni musik yang 

nantinya disebut “Musicroid” ini menggunakan sistem Android yang saat ini 

dikenal sebagai sistem operasi yang terbuka atau Open Source. Pengembangan 

dilakukan dengan menggunakan software pengembang resmi dari Android yaitu 

Android Studio yang didukung dengan pemrograman bahasa Java.  

 

 

Kata Kunci     :  Musicroid, Android, Media Pembelajaran, ADDIE, Android 

Studio, Java 
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