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ABSTRAK 

Ria Martanti 15340032 Implementasi Permainan Balok Dalam Pembelajaran Geometri 

Van Hiele Pada Anak Usia Dini di BA Aisyiyah Sukosari Babadan Ponorogo. Skripsi 

Program S1 PG-PAUD FKIP Universitas Muhammadiyah Ponorogo. Pembimbing 1. M. 

Fadlillah, M.Pd.I. Pembimbing 2 Dian Kristiana, M.Pd  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui implementasi permainan balok dalam 

pembelajaran geometri Van Hiele pada anak usia dini di BA Aisyiyah Sukosari Babadan 

Ponorogo. Subjek penelitian ini adalah siswa kelompok A di BA Aisyiyah Sukosari yang 

berjumlah 12 siswa. Metode penelitian ini adalah kualitatif deskriptif. Teknik pengumpulan 

data menggunakan tekniik observasi, wawancara dan dokumentasi. Adapun teknik analisis 

data yang digunakan ialah reduksi data, penyajian data dan penarikan kesimpulan.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa permainan balok dalam pembelajaran  

geometri Van Hiele di BA Aisyiyah Sukosari sudah terlaksana dan sesuai tema yang ada 

di RPPH  dengan menggunakan lima tahapan Van Hiele yaitu: 1. Tahap pengenalan. 2. 

Tahap analisis. 3. Tahap pengurutan. 4. Tahap deduksi. dan 5. Tahap keakuratan. 

Implementasi permainan balok dalam pembelajaran geometri Van Hiele ini dikemas 

dengan bermain sambil belajar, karena dengan bermain anak tidak merasa terrbebani untuk 

belajar dan dengan bermain anak lebih mudah menerima materi pembelajaran. 

Implementasi permainan balok dalam pembelajaran geometri juga menggunakan 

metodemetode pembelajaran lainnya, seperti metode demonstrasi, metode bermain dan 

metode pemberian tugas 

 

Kata kunci : permainan balok dan geometri anak usia dini 
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ABSTRACT 

Ria Martanti 15340032 Implementation of Playing Beam on Van Hiele Geometry learning 

of Early Childhood in BA Aisyiyah Sukosari Babadan Ponorogo. Thesis PG-PAUD S1 

Program FKIP Muhammadiyah University of Ponorogo. The first mentor is M. Fadlillah, 

M.Pd.I. and the second Dian Kristiana, M.Pd 

 

This research is aims to knowing implementation of playing beam on Van Hiele 

geometry learning ofearly childhood in BA Aisyiyah Sukosari Babadan Ponorogo. The 

subjects of this research are student group grade A in BA Aisyiyah Sukosari, there are 12 

students. The methodof this research is qualitative descriptive. The techniques collecting 

of the data is use observation technique, interviews and documentation. The analysis 

technique of the data used data reduction, data presentation and found the conclusions. 

The results of this research show that playing beam on Van Hiele geometry 

learning in BA Aisyiyah Sukosari is already done and according to the theme on RPPH, 

use five steps of Van Hiele,there are 1. Introduction 2. Analysis. 3. Sorting 4. Deduction. 

and 5. accuracy. Implementation of playing beam on Van Hiele geometry learning is 

packed with play while studying, because with playing the children not feel burdened to 

study and with playing the children more easy to accept the material of learning. The 

implementation of playing beam on geometry learning also use the other methods of 

learning, Like a demonstration methods, playing methods and give the task. 

 

Keywords: : playing beam and geometry of early childhood 
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Motto 

  

 Rahasia keberhasilan adalah kerja keras dan belajar dari kegagalan 
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