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Abstrak 

 

Pemberian pakan merupakan salah satu faktor permasalahan yang dihadapi oleh 

budidaya ikan lele, pemberian pakan ikan kebanyakan masih menggunakan tenaga manusia 

dengan cara manual. Kelemahan pemberian pakan secara manual tidak dapat memberi pakan 

dengan cara teratur karena pembudidaya ikan tidak selalu berada di lokasi atau tidak di tambak 

secara langsung. Pembudidaya tidak bisa terlalu fokus dalam perawatan ikan yang salah 

satunya pemberian pakan dikarenakan pembudidaya mempunyai pekerjaan lain selain ternak 

ikan. Banyaknya aktifitas atau kegiatan pembudidaya yang tidak bisa dikerjakan secara waktu 

bersamaan. Pemberian pakan merupakan aktifitas wajib yang dilakukan dalam proses budidaya 

ikan. Pemberian pakan yang tidak teratur yang akan berdampak pada pertumbuhan ikan yang 

dihasilkan, selain itu dapat memicu kanibalisme terhadap pada ikan lele. Mengatasi sifat ikan 

lele kanibalisme perlunya penjadwalan pemberian pakan ikan yang teratur, oleh karena itu 

memerlukan sistem yang dapat mengatur waktu pemberian pakan berguna untuk penjadwalan 

pemberian pakan lebih teratur dan sesuai. Pada penelitian ini penulis membuat sistem 

penjadwalan pemberian pakan ikan guna mengatur jadwal pemberian pakan yang teratur. 

Sistem ini berguna untuk pembudidaya tidak bisa berada dilokasi atau ditambak, pembudidaya 

dapat memberi pakan dengan secara teratur. Sistem penjadwalan pemberian pakan 

menggunakan aplikasi yang berbasis android berupa inputan jadwal pemberian pakan ikan. 

Aplikasi android penjadwalan pemberian pakan menggunakan interface user friendly guna 

memudahkan para pembudidaya untuk menggunakan aplikasi tersebut. 

 

Kata Kunci  : alat pemberi pakan ikan, aplikasi android, firebase, budidaya ikan kolam 

air tawar 
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