
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Jangan pernah menyerah dalam keadaan sesusah apapun 

Karena orang – orang hebat lahir dari kesusahan 

Dan ketidaknyamanan 
 

 

HALAMAN MOTTO 

 

 

 

  



 

ABSTRAK 

 

 

Untuk meningkatkan pelayanan Perpustakaan dan pengelolaan buku di 

Perpustakaan smk negeri 1 slahung ponorogo maka di butuhkan aplikasi atau 

wadah untuk mengelola buku dan proses peminjaman buku akan lebih mudah dan 

efisien. Dalam hal smk negeri 1 slahung ponorogo masih menggunakan pencataan 

secara manual hal ini mengakibatkan proses administrasi menjadi lebih lama dan 

menyulitkan petugas Perpustakaan maupun siswa. Tujuan di lakukannya 

penelitian ini ialah untuk mengembangkan Perpustakaan yang dulunya masih 

menggunakan system manual untuk beralih ke system digital karenan dengan 

system digital/library system akan mempermudah pengelolaan Perpustakaan baik 

proses peminjaman,pengembalian,jenis buku & penulis buku serta  denda yang 

harus di bayar karena telat mengembalikan itu semua sudah di atur oleh system.  

Pembuatan aplikasi ini menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL. 
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