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ABSTRAK 

Pendapatan Asli Daerah (PAD) adalah pendapatan yang diperoleh daerah yang 

dihimpun berdasarkan peraturan daerah sesuai dengan perundang-undangan. 

Retribusi sebagai salah satu sumber PAD memiliki peran penting untuk dapat 

memajukan perekonomian suatu daerah serta mensejahterakan masyarakatnya 

(Susanto et al., 2017).  Ada beberapa jenis retribusi salah satunya adalah retribusi 

yang dikenakan kepada pedagang kaki lima. Setiap harinya, para pedagang ini 

diharuskan membayar retribusi pemakaian kekayaan daerah. Petugas dari BPD 

akan berkeliling memberikan karcis sebagai bukti pembayaran. Penggunaan karcis 

sebagai tanda bukti pembayaran ini dirasa kurang efisien karena harus membuat 

buku karcis dan akan dibuang oleh pedagang setelah pembayaran selesai sehingga 

kurang ramah lingkungan. Permasalahan lain yang ditemui yaitu adanya peluang 

kecurangan dari oknum petugas atau pedagang yang tidak jujur. Serta laporan 

retribusi ini akan sulit untuk dimonitoring sehingga dimungkinkan penerimaan 

retribusi sektor pedagang kaki lima menjadi tidak optimal (Agung Christianto et al., 

2017). Perlu adanya pembaharuan sistem pemungutan retribusi pedagang kaki lima 

agar berjalan sesuai dengan peraturan yang ada. Memudahkan petugas dalam 

melaporkan hasil pemungutan retribusi. Dengan memanfaatkan potensi mayoritas 

pedagang kaki lima yang sudah memiliki smartphone, peneliti merancang sebuah 

aplikasi layanan retribusi berbasis android menggunakan QR Code yang mudah dan 

praktis. Selain itu, sistem ini nantinya dapat menjaga data dengan menyimpannya 

pada database. 

Kata kunci : Retribusi, Android, QR Code 
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