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ABSTRAK 

Pada masa kini perangkat bergerak sedang berkembang begitu pesat 

sehingga memiliki macam fungsi, halnya untuk multitasking dan juga 

memiliki sebuah sistem seperti  komputer sehingga juga biasa dinamai 

dengan istilah Perangkat Pintar. Smartphone yang beredar di pasaran 

umumnya yang paling banyak diminati adalah perangkat android, dari 

perangkat android banyak sekali digunakan untuk pemanfaatan, 

penggunaan fungsi smartphone antara lain digunakan pada beberapa 

keperluan, sehinggan pengembangannya pun kian santer, salah satunya 

pada media learning, aplikasi pembelajaran ialah media atau alat yang 

berfungsi menyampaikan tulisan berupa materi pada perangkat berjalan 

atau smartphone, Tujuan dari perancangan aplikasi ini adalah untuk 

membantu Santri-santri Taman Pendidikan Al-Qur’an Al-Ikhlas Wonoasri, 

untuk bisa mengenal huruf- huruf hijaiyah, belajar hukum bacaan Al-

Qur’an, dapat membedakan harakat, latihan soal berupa permainan 

soal,serta dapat menulis dan mencocokkan huruf- huruf hijaiyah, pada 

skripsi ini menggunakan metodologi waterfall. Tahapan-tahapan yang akan 

dilakukan pada penelitian ini meliputi: pengumpulan data berupa observasi 

pada lokasi TPA Al-Ikhlas Wonoasri, lalu analisa sistem, merancang 

sistem, implementasi, pengujian sistem, menyusun laporan. 

 

Kata Kunci : Al-Qur’an, Aplikasi pembelajaran, Android, Waterfall 
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