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Motto 

 

Orang yang malas akan selalu di jauhkan dari segala rezekinya 

Berfikir positif tetap semangat dan harus berjuang dalam mencapai puncak kesuksesan 
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Abstrak 

 

 

Proses belajar mengajar pada Sekolah SMAN 1 Kauman selalu disertai tugas yang 

harus dikerjakan oleh para siswa sebagai acuan dari penilaian oleh guru. Padatnya 

kegiatan siswa dalam berbagai bidang di luar akademik juga membuat mereka harus 

bisa melakukan manajemen waktu untuk mengerjakan pekerjaan rumah dengan baik 

dan tepat waktu. Untuk pengumpulan tugas masih terbilang manual . Belajar di rumah 

secara online untuk sebagian siswa sulit dilakukan karena kendala jaringan internet 

untuk mengakses materi tugas sekolah sehingga banyak dari mereka yang melakukan 

kegiatan mencontek dengan menyalin jawaban teman sekelasnya agar dapat 

mengumpulkan tugas. Di situlah kesulitan para guru untuk mengecek tugas siswa yang 

benar – benar mengerjakan sendiri atau menyalin tugas temanya. Dirasa perlu untuk 

membuat sistem pengumpulan tugas siswa dengan tambahan pengecekan plagiarisme  

berbasis web dalam hal kesamaan kata. menggunakan algoritma cosine similarity. 

Perhitungan tersebut didasarkan pada vector space similarity measure yaitu dalam 

perhitungan tingkat kesamaan, objek akan dinyatakan dalam bentuk vector dengan 

menggunakan kata kunci (keyword) sebagai ukuran 

 

 

Kata kunci : Plagiarisme, Tugas sekolah, Web 
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