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Abstrak 

Maraknya kegiatan menjiplak hasil karya orang lain di era yang serba digital ini 

membuat tindakan plagiasi menjadi hal yang biasa untuk dilakukan (Shadiqi 2019). 

Misalnya pada seperti skripsi dan jurnal yang tersebar di internet maka kita bisa dengan 

sangat mudahnya melakukan pengutipan bahkan tanpa menyebutkan sumber identitas 

penulis awal sehingga persentase kesamaan karya terus meningkat. Hal tersebut 

merupakan salah satu bentuk kecurangan dalam penulisan karya ilmiah. Berdasarkan latar 

belakang permasalahan yang telah dijelaskan maka penulis akan melakukan perancangan 

aplikasi similatiry text untuk tugas mata pelajaran bahasa Indonesia berbasis web. 

Diharapkan dengan adanya aplikasi ini akan memudahkan para guru mata pelajaran 

bahasa Indonesia dalam mengecek kesamaan tulisan hasil karya siswanya sehingga 

kegiatan mencontek dapat diminimalisir. 

 

   

Kata kunci: Similarity,text,web 
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