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MOTTO  

 

Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. 

Pengalaman adalah guru yang terbaik. 

Kegagalan hanya terjadi jika kita menyerah. 

Segala yang indah belum tentu baik, tetepi segala yang baik sudah tentu indahh. 
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Abstrak 

Aplikasi penjualan Krecek Ketan berbasis android adalah suatu aplikasi 

yang dibangun untuk memudahkan pihak admin, reseller, dan user dalam 

mengelola transaksi yang terjadi pada hari ini maupun pada hari yang lainya. 

Perdagangan bisa diartikan sebagai saranan penjualan, pembelian, atau pemasaran 

yang dilakukan dengan menggunakan media computer dengan fasilitas jaringan 

internet. Seluruh kompenen yang ada di dalam perdagangan wajib dibublikasikan 

guna membantu pengunjung untuk melakukan pembelian pada situs Krecek 

Ketan. Ada berbagai macam komponen layanan produk yang di pasang di situs 

ini, seperti customer service, layanan produk, cara pembayaran, dan media 

promosi. Karena pengguna internet berkembang dengan sangat cepat dan pesat 

maka bisa diartikan salah satu faktor bahwa perdagangan dibutuhkan oleh 

kalangan pengguna internet. Krecek ketan “WIJAYA”adalah sebuah pengusaha 

yang menyediakan Krecek Ketan berbagai variasi. Krecek Ketan ini adalah 

sebuah makanan yang  dikategorikan sebagai produk makanan oleh-oleh. 

Sehingga pengusaha Krecek Ketan ini mengutamakan produk mereka untuk 

konsumen jarak jauh serta yang pengen membeli untuk cemilan. 

Kata Kunci :Aplikasi, Android, Android Studio,Marketplace,  MySQL, PHP, 

Waterfall 
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