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ABSTRAK 

 

Negara Indonesia merupakan jenis negara tropis yang dapat ditanami 

berbagai jenis tanaman. Hal tersebut membuat sebagian besar pekerjaan di 

Indonesia merupakan petani dan pekebun. Dalam praktiknya banyak rintangan dan 

hambatan untuk tetap bertani demi mendapatkan hasil panen. Kondisi alam dan 

georgafis serta curah hujan yang tidak menentu membuat para petani kesulitan jika 

memaksakan menanam bibit tanaman tanpa bantuan pupuk untuk membantu 

pertumbuhan dan perkembangan tanaman. Sedangkan Pemerintah Indonesia mulai 

menaruh perhatian mengenai tingkat hasil panen dari para petani dengan 

memberikan subsidi berupa bantuan pupuk anorganik yaitu urea. Namun hal 

tersebut membuat para petani ketergantungan dengan pupuk urea yang kapasitas 

jumlahnya terbatas. Padahal disisi lain bagi daerah pertanian yang memiliki hewan 

ternak hampir disetiap rumah, mereka dapat memanfaatkan keberadaan pupuk 

kandang yang biasa disebut pupuk organik. Sehingga dirancang aplikasi Muck E-

Workshop pada kelompok Tani Sumber Makmur Abadi berbasis android yang 

nantinya aplikasi tersebut dapat menjadi media informasi dan edukasi bagi anggota 

kelompok untuk dapat mengetahui workshop yang akan diadakan dan edukasi 

pembuatan dan pemanfaatan pupuk organik. Pada hasil akhir pembuatan aplikasi 

Muck E-Workshop sesuai dengan kebutuhan, fitur – fitur atau menu – menu berjalan 

dengan lancar, mudah dimengerti serta aplikasi ini bisa membantu dan 

mempermudah anggota kelompok terutama admin kelompok dalam hal 

menginformasikan workshop maupun informasi lainnya. 
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