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ABSTRAK 

 

FARIDA ARUM CAHYANI: Strategi Murni dalam Teori Permainan dan Aplikasinya. 

Skripsi. Ponorogo: Program Studi Pendidikan Matematika, Universitas 

Muhammadiyah Ponorogo, 2021.  

Penelitian ini merupakan penelitian kajian pustaka yang bertujuan untuk mengetahui 

bagaimana mencari strategi optimal suatu masalah melalui strategi murni. Penelitian ini 

membahas tentang proses pencarian strategi optimal dalam strategi murni pada enam 

permasalahan yaitu: (1) Melempar bola dalam baseball (2) Pemasaran produk dua perusahaan (3) 

Labirin tikus dan kucing (4) Nim 2x2 (5) Russian roulette (6) Permainan ganjil genap. Penelitian 

ini menghasilkan kesimpulan bahwa (1) untuk strategi optimal dapat dicari dengan 

membandingkan upper dan lower value, (2)  tidak setiap permainan memiliki strategi optimal 

berdasarkan kriteria murni dan (3) strategi optimal tidak harus tunggal.  
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ABSTRACT 

 

FARIDA ARUM CAHYANI: Pure Strategy on Game Theory and its Application. 

Thesis. Ponorogo: Mathematics Education Study Program, Muhammadiyah 

University of Ponorogo, 2021. 

This research is a library research that aims to find out how to find the optimal strategy 

of a problem through pure strategy. This research discusses the process of finding 

optimal strategies in pure strategies on six problems: (1) Throwing  ball in baseball (2) 

Marketing products of two companies (3) Maze of rat and cat (4) Nim 2x2 (5) Russian 

roulette (6) Odd-even game. This study reach conclusion that (1) for optimal strategy can 

be sought by comparing upper and lower value, (2) not every game has an optimal 

strategy based on pure criteria and (3) optimal strategy does not necessary unique  
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