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ABSTRAK

Siti Istikomah. Penerapan games motoric skill dalam mengembangkan

kemampuan motorik kasar siswa Bustanul Athfal Aisyiyah Wonoketro. Skripsi

Program SI Pendidikan Guru Anak Usia Dini Universitas Muhammadiayah

Ponorogo. Pembimbing 1 Dr. Muhibuddin Fadli,M.Pd. Pembimbing 2 Rendy

Setyowahyudi,M.Pd.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan penerapan Games

Motoric Skill dalam mengembangkan motorik kasar siswa BA Aisyiyah Wonoketro.

Penelitian ini merupakan  penelitian kualitatif deskriptif. Subjek penelitian ini adalah

anak siswa dan guru BA Aisyiyah Wonoketro. Metode penelitian iniadalah kualitatif

diskriptif. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu,

observasi, dokumentasi dan wawancara. Analisis yang digunakan reduksi data,

penyajian data dan penarikan kesimpulan.

Hasil dari penelitian penerapan Games Motoric Skill dalam mengembangkan

motorik kasar siswa BA Aisyiyah Wonoketro menunjukkan bahwa anak aktif ketika

kegiatan pembelajaran motorik kasar terutama pada permainan Games Motoric Skill,

dan sudah terlaksana sesuai dengan RPPM dan RPPH. Karena masih dalam masa

pendemi tehnik pelaksanaan pembelajaran Games Motoric Skill ini dilaksanakan

dengan cara mendatangi anak ke rumah masing-masing.

Berdasarkan hasil proses penelitian maka dapat disimpulkan bahwa penerapan

Games Motoric Skill sudah dilaksanakan dengan baik. Hal ini dapat dilihat dari aspek

perkembangan motorik kasar siswa BA Aisyiyah Wonoketro meningkat dengan

bagus. Terbukti anak sudah sangat mahir dalam melaksanakan permainan Games

Motoric Skill dan anak mahir dalam permainan motorik kasar yang lainnya.

Kata kunci : kemampuan motorik dan Games Motoric Skill
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ABSTRACT

Siti Istikomah. Penerapan games motoric skill dalam mengembangkan

kemampuan motorik kasar siswa Bustanul Athfal Aisyiyah Wonoketro. Skripsi

Program SI Pendidikan Guru Anak Usia Dini Universitas Muhammadiayah

Ponorogo. Pembimbing 1 Dr. Muhibuddin Fadli,M.Pd. Pembimbing 2 Rendy

Setyowahyudi,M.Pd.

The purpose of this study was to describe the application of Games Motoric

Skills in developing gross motor skills of BA Aisyiyah Wonoketro students. This

research is a descriptive qualitative research. The subjects of this study were the

students and teachers of BA Aisyiyah Wonoketro. This research method is

descriptive qualitative. Data collection techniques used in this study, namely,

observation, documentation and interviews. The analysis used data reduction, data

presentation and conclusion drawing.

The results of the research on the application of Games Motoric Skills in

developing gross motor skills of BA Aisyiyah Wonoketro students show that children

are active when learning gross motor skills, especially in Motoric Skill games, and

have been implemented according to RPPM and RPPH. Because it is still in the

epidemic period, the implementation of the Motoric Skill Games learning technique

is carried out by visiting the children to their respective homes.

Based on the results of the research process, it can be concluded that the

application of Games Motoric Skill has been implemented properly. This can be seen

from the aspect of gross motor development of BA students, Aisyiyah Wonoketro,

has improved well. It is proven that the child is very proficient at playing Motoric

Skill Games and the child is proficient in other gross motor games.

Keywords: motor skills and Games Motoric Skill
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