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ABSTRAK 
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Di SMK Magetan YKP sistem pembelajaran masih menggunakan 

metode konvensional seperti papan tulis dan juga kertas (buku). Media tersebut 

dirasa kurang efektif dan edukatif karena siswa mulai merasa bosan dan sulit 

memahami dengan sistem pembelajaran yang kurang interaktif. Pembelajaran 

pada jurusan Teknik Kendaraan Ringan siswa dituntut untuk memahami 

komponen-komponen, cara merawat dan memperbaiki kerusakan yang ada dalam 

mobil. Namun jam praktek yang dirasa masih kurang, peralatan dan tenaga 

pengajar yang terbatas. Maka, diperlukan solusi media pembelajaran interaktif 

yang dapat memvisualisasikan permasalahan tersebut. Tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk merancang dan membuat aplikasi mobile phone sebagai media 

pembelajaran dalam mempelajari pemiliharaan dan perbaikan komponen-

komponen bahan bakar bensin yang ada dalam mobil tanpa membongkar. Metode 

yang digunakan adalah metode waterfall. Perancangan ini menggunakan beberapa 

tahap, yaitu : analisis kebutuhan sistem, desain, pembuatan kode program, 

pengujian teknis dan analisisnya, Pendukung atau pemeliharaan (maintenance). 

Penelitian ini menghasilkan media pembelajaran berbasis android pada jurusan 

Teknik kendaraan Ringan untuk pemeliharaan dan perbaikan komponen-

komponen bahan bakar bensin, dan juga untuk nmeningkatkan minat belajar pada 

siswa. 

 

Kata Kunci :  edukatif, mobile phone, Teknik Kendaraan Ringan. 
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