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ABSTRAK 

Kebutuhan tempat tinggal terutama tempat kost setiap bulannya selalu dicari bagi 

para pendatang maupun yang sudah tinggal didalam kota terutama para pelajar. 

Disetiap tahunnya para pelajar yang ingin melanjutkan kejenjang yang lebih tinggi 

kebutuhan yang paling utama adalah mencari tempat tinggal atau tempat kost. 

Dengan kondisi tersebut yang banyaknya para pencari tempat Kost membuat orang 

yang mempunyai lahan tempat tinggal akan berfikir untuk membuat tempat kost 

untuk para pelajar atau para pekerja. Untuk mencari sebuah informasi tempat kost 

para pencari kostan harus cepat agar mendapatkan kost yang sesuai dengan mereka 

inginkan. Maka dibuatlah aplikasi pencarian dan pemesanan tempat kost di 

ponorogo untuk membantu memudahkan para pelajar dan pekerja mencari tempat 

kost sedangkan untuk pemilik kost membantu mempromosikan tempat kost 

mereka. Para pencari tempat kost juga bisa melakukan pemesanan dan pembayaran 

didalam aplikasi yang penulis buat yang digunakan untuk memudahkan para 

pencari kost. Sistem pada aplikasi ini juga di uji dengan menggunakan Blackbox 

testing untuk mengetahui kualitas kinerja sistem serta menggunakan pengujian 

Usability testing yang dimana mendapatkan angka 79,5% maka aplikasi pencarian 

tempat kost bisa dikatakan baik berdasarkan pengujian yang dilakukan. 

Kata Kunci : Tempat Kost, Blackbox, Usability  
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