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ABSTRAK 

Dalam mengikuti proses belajar mengajar pada perkuliahan peran absensi menjadi 

penting dalam jam pembelajaran. Dosen bisa mengetahui mahasiswa yang aktif dan 

mahasiswa yang tidak aktif dalam jadwal mata kuliahnya berkat adanya absensi. 

Beberapa Universitas pada umumnya menggunakan sistem absensi dengan 

menggunakan ID-Card dan Fingger print dengan menggunakan sistem 

absensi tersebut masih memiliki beberapa kekurangan seperti Fingger Print 

tidak terbaca dan bisa juga ID-Card hilang, dalam sistem absensi tersebut biaya 

pemasangannya dan biaya alatnya pun masih mahal, pada saat absensi 

menggunakan ID-Card maupun Fingger Print mahasiswa harus mengantri dan 

tidak bisa berbarengan untuk absensi sehingga pada proses absensi akan 

memakan waktu yang cukup lama. Maka dibuatlah aplikasi Absensi Online 

mengunakan QRCode berbasis crone job menggunakan metode Algoritma Reed 

Solomon. Dengan menggunakan Cron Job maka setiap 5 menit code dalam 

QRCode akan berubah yang akan meminimalisir kecurangan pada absensi 

kemudian di tambahkan Algoritma Reed Solomon Code untuk mengkoreksi letak 

kesalahan pada QRCode karena sifat dasar Reed Solomon memiliki kemampuan 

untuk mengetahui dan mengkoreksi kesalahan pada proses encoding dan dicoding 

QRCode. Pada pengujian menggunakan Algoritma Reed solomon ada dua jenis 

model pengujian dengan tingkat kerusakan yang berbeda dengan pengujian 

sebanyak 340 yaitu pengujian dengan menampilkan QR Code dilayar laptop dan 

dilayar proyektor hasil dari pengujian tersebut kondisi QRCode utuh dapat terbaca 

dengan baik pada kondisi cukup cahaya dan kurang cahaya sedangkan QRCode 

sulit terbaca jika tercoret atau blur begitu juga dengan pengujian pada layar 

proyektor. 

Kata Kunci : Absensi Online, QRCode, Cron Job, Reed Solomon  
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