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Lampiran 1 : menampilkan video play 

loadMovie("SOLAR SYSTEM HD - YouTube.swf",silang); 

 

Lampiran 2 : Script untuk play music  

stop(); 

suara = new Sound(); 

suara.attachSound("Need For Speed.mp3"); 

suara.start(0, 1); 

 

Lampiran 3 :Script mengubah kursor 

onClipEvent (load) { 

 Mouse.hide(); 

} 

onClipEvent (mouseMove) { 

 Mouse.hide(); 

 _root.astronot._x = _root._xmouse; 

 _root.astronot._y = _root._ymouse; 

 if ((_root._ymouse>0 && _root._ymouse<400) && (_root._xmouse>0 

&& _root._xmouse<550)) { 

  _root.astronot._xscale = 100; 

  _root.astronot._yscale = 100; 

  _root.astronot._alpha = 100; 

 }else { 



 

 

  _root.astronot._xscale = 0; 

  _root.astronot._yscale = 0; 

  _root.astronot._alpha = 0; 

 } 

 updateAfterEvent(); 

} 

 

Lampiran 4 : Script membuat kuis 

stop(); 

stopAllSounds(); 

tombol_masuk.onRelease = function() { 

 kuis(); 

}; 

function kuis() { 

 score = 0; 

 getPertanyaan(); 

 setpilihan_abjad(); 

} 

function getPertanyaan() { 

 soal_ujian = new LoadVars(); 

 soal_ujian.load("soal.txt"); 

 soal_ujian.onLoad = function(success) { 

  if (success) { 



 

 

   setPertanyaan(1); 

  } else { 

   peringatan.text = "PERINGATAN!!!! soal tidak keluar 

diakibatkan salah dalam penamaan soal. Contoh pemanaan soal yang benar 

adalah'soal(no soal).txt'"; 

  } 

 }; 

 gotoAndStop("kuis"); 

} 

 

tombol_masuk1.onRelease = function() { 

 kuis1(); 

}; 

function kuis1() { 

 score = 0; 

 getPertanyaan1(); 

 setpilihan_abjad(); 

} 

function getPertanyaan1() { 

 soal_ujian = new LoadVars(); 

 soal_ujian.load("soal1.txt"); 

 soal_ujian.onLoad = function(success) { 

  if (success) { 



 

 

   setPertanyaan(1); 

  } else { 

   peringatan.text = "PERINGATAN!!!! soal tidak keluar 

diakibatkan salah dalam penamaan soal. Contoh pemanaan soal yang benar 

adalah'soal(no soal).txt'"; 

  } 

 }; 

 gotoAndStop("kuis"); 

} 

 

tombol_masuk2.onRelease = function() { 

 kuis2(); 

}; 

function kuis2() { 

 score = 0; 

 getPertanyaan2(); 

 setpilihan_abjad(); 

} 

function getPertanyaan2() { 

 soal_ujian = new LoadVars(); 

 soal_ujian.load("soal2.txt"); 

 soal_ujian.onLoad = function(success) { 

  if (success) { 



 

 

   setPertanyaan(1); 

  } else { 

   peringatan.text = "PERINGATAN!!!! soal tidak keluar 

diakibatkan salah dalam penamaan soal. Contoh pemanaan soal yang benar 

adalah'soal(no soal).txt'"; 

  } 

 }; 

 gotoAndStop("kuis"); 

} 

 

tombol_masuk3.onRelease = function() { 

 kuis3(); 

}; 

function kuis3() { 

 score = 0; 

 getPertanyaan3(); 

 setpilihan_abjad(); 

} 

function getPertanyaan3() { 

 soal_ujian = new LoadVars(); 

 soal_ujian.load("soal3.txt"); 

 soal_ujian.onLoad = function(success) { 

  if (success) { 



 

 

   setPertanyaan(1); 

  } else { 

   peringatan.text = "PERINGATAN!!!! soal tidak keluar 

diakibatkan salah dalam penamaan soal. Contoh pemanaan soal yang benar 

adalah'soal(no soal).txt'"; 

  } 

 }; 

 gotoAndStop("kuis"); 

} 

 

function setpilihan_abjad() { 

 tombol_a.onRelease = function() { 

  cekJawaban("a"); 

 }; 

 tombol_b.onRelease = function() { 

  cekJawaban("b"); 

 }; 

 tombol_c.onRelease = function() { 

  cekJawaban("c"); 

 }; 

 tombol_d.onRelease = function() { 

  cekJawaban("d"); 

 }; 



 

 

 tombol_e.onRelease = function() { 

  cekJawaban("e"); 

 }; 

} 

function setPertanyaan(i) { 

 mulai_kuis = i+1; 

 if (soal_ujian["soal"+i] != undefined) { 

  judul.text = "Soal ke-"+i; 

  soal.text = soal_ujian["soal"+i]; 

  jawaban_a.text = soal_ujian["a"+i]; 

  jawaban_b.text = soal_ujian["b"+i]; 

  jawaban_c.text = soal_ujian["c"+i]; 

  jawaban_d.text = soal_ujian["d"+i]; 

  jawaban_e.text = soal_ujian["e"+i]; 

  jawaban = soal_ujian["benar"+i]; 

 } else { 

  simpanScore(score, player); 

  gotoAndStop(601); 

 } 

} 

function cekJawaban(kunci) 

keterangan._visible = true; 

 silang._visible = true; 



 

 

 if (kunci != jawaban) { 

  score = score-0; 

  loadMovie("silang.swf",silang); 

  suara = new Sound(); 

  suara.attachSound("Mario Die.mp3"); 

  suara.start(0, 1); 

 } else { 

  score = score+2.5; 

  loadMovie("contreng.swf",silang); 

  suara = new Sound(); 

  suara.attachSound("Mario Coin.mp3"); 

  suara.start(0, 1); 

 } 

} 

function kuis_selesai() { 

 gotoAndStop("selesai"); 

 nilai.text = score+" points"; 

 } 

 

 

 

 

 


