RANCANG BANGUN APLIKASI VIRTUALISASI KAMPUS
BAGI MAHASISWA BARU
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO
BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

Diajukan Sebagai Salah satu Syarat
Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Jenjang Strata Satu (S1) Pada Program Studi

Teknik Informatika Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Ponorogo

>

=

=
=\

\ =
770N
TN

Shandra Ayu Crissanti
16532621

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO
2021



HALAMAN PENEGESAHAN

Nama : Shandra Ayu Crissanti

NIM : 16532621

Program Studi : Teknik Informatika

Fakultas : Teknik

Judul Skripsi :Rancang Bangun Aplikasi Virtualisasi Kampus
Bagi Mahasiswa Baru Universitas Muhammadiyah
Ponorogo Berbasis Android

Isi dan formatnya telah disetujui dan dinyatakan ménenuhi syarat
Untuk melengkapi persyaratan guna memperoleh Gelar Sarjana
pada Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik
Universitas Muhammadiyah Ponorogo

Ponorogo, 10 Februari 2021
Menyetujui,

Dosen Pembimbing I, Dosen Pe bing II,
: 1)
7

(Ismail Abdurrozzaq Zulkarnain, S.Kom., M.Kom)  (Arin Yuli Astuti, S.Kom., M.Kom)
NIK. 19880728 201804 13 NIK. 19890717 201309 13

Mengetahui,
Dekan Fakultas Teknik, Ketua Program Studi Teknik Informatika,

\;‘w /%i;ﬂ g

Kurniawan, S.T, M.T) (Adi Fajaryanto Cobantoro, S. Kom, M.Kom)
. 19771026 200810 12 NIK. 19840924 201309 13

S
Cony ol

I



HALAMAN BERITA ACARA UJIAN

Nama : Shandra Ayu Crissanti
NIM : 16532621
Program Studi : Teknik Informatika
Fakultas : Teknik
Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Virtualisasi Kampus Bagi
Mahasiswa Baru Universitas Muhammadiyah Ponorogo
Berbasis Android
Telah diuji dan dipertahankan dihadapan
Dosen penguji tugas akhir jenjang Strata Satu (S1) pada :
Hari : Kamis
Tanggal : 28 Januari 2021
Nilai
Dosen Penguji
Dosen Penguii I, Dosen Penguji II,
(Angga Prasetyo, S.T, M.Kom) (Moh. Bhanu Setyawan, S.T, M.Kom)
NIK. 19820819 201112 13 NIK. 19800225 201309 13
Mengetahui,
__ Dekan Fakultas Teknik, Ketua Program Studi Teknik Informatika,

\¢ S 00/4 A Ao .
\’ jiij%/Kumiawan S.T, M.T) (Adi Fajaryanto Cobantoro, S. Kom, M.Kom)
. 19771026 200810 12 NIK. 19840924 201309 13



BERITA ACARA

BIMBINGAN SKRIPSI
1. Nama : Shandra Ayu Crissanti
2. NIM : 16532621
3. Program Studi : Teknik Informatika
4. Fakultas : Teknik
5. Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Virtualisasi
Bagi Mahasiswa Baru Universitas Muhammadiyah
Ponorogo Berbasis Android
6. Dosen Pembimbing : Ismail Abdurrozzaq Zulkarnain, S.Kom., M.Kom
7. Konsultasi :
8. %
NO| TANGGAL URAIAN TANDA TANGAN
I 28-0-2019  BBL, Simulasi divbula
menjad\' novigas
4 5070072019 BMB D, Pengerkium \c
pénomein e v
3. 3 -10- 209 Rpe W, Tentuean Metede v
9 0- - 209 ACC SeMPeo v
§ 293-06- 2020 BABI , Tambalkan pembuchan /71
ammaét 2D e
6- 03- o8- 200 2a8 T, Tambohkan Pensinoran V
7.04-09- 076  BAB I, Tambahkawn Desiripsi W
g Flowchait.
106 -0t~ 203 BAg W, Perus(’QVl AY“‘“’S" v
9- 15- 01 - 02\ Acc S1DANG W
9. Tgl. Pengajuan

10. Tgl Pengesahan

Ponorogo, 10 Februari 2021

Pembimbing I,

(Ismail Abdurrozzaq Zulkarnain, S.Kom., M.Kom)

NIK. 19880728 201804 13




Er—

BERITA ACARA
BIMBINGAN SKRIPSI
1. Nama : Shandra Ayu Crissanti
2. NM : 16532621
3. Program Studi : Teknik Informatika
4. Fakultas : Teknik
5. Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Virtualisasi

Bagi Mahasiswa Baru Universitas Muhammadiyah

Ponorogo Berbasis Android
6. Dosen Pembimbing : Arin Yuliastuti, S Kom., M.Kom.
7. Konsultasi
8. it
NO| TANGGAL URAIAN TANDA TANGAN
I+ 03-\2- 2020 BAB 1, Tambohkan %9y
Mnfoat ebagal medre
Promest .
2. 05-11- 2020 BAB 1. e I ¢
d(mPiMV\.
3 08-2-20  Bugr sapibn o \i kogy
lebih menarik B +aboe!
dibuar dalaws  bewuk Hamioar
4. 04-01- 1000 BAB T, Tamibnb Menu bavom
Pecpindaban oo,
5-16-01-~ 20, Dagtar Pustaka diberi peromonn
dan diurtkan sesuai abjad-
6- 18- ol - 202 Acc Stdon9
9. Tgl. Pengajuan
10. Tgl Pengesahan

Ponorogo, 10 Febrygri 2021

Pembimbing II,

(Arin Yuli Astuti, S.Kom., M.Kom)
NIK. 19890717 201309 13




UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO
UNIT PELAKSANA TEKNIS PERPUSTAKAAN
Jalan Budi Utomo 10 Ponorogo 63471 Jawa Timur Indonesia
Telp (0352) 481124, 487662 Fax (0352) 461796, Website: library.umpo.ac.id
TERAKREDITASI A
(SK Nomor 00012/ LAP.PT/1.2017)

SURAT KETERANGAN
HASIL PEMERIKSAAN PLAGIASI SKRIPST MAHASISWA
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO

Dengan ini kami nyatakan bahwa skripsi dengan rincian sebagai berikut:

Nama : Shandra Ayu Crissanti

NIM : 16532621

Prodi : Teknik Informatika

Judul : Rancang Bangun Aplikasi Navigasi Bagi Mahasiswa Baru Universitas Muhammadiyah

Ponorogo Berbasis Android
Dosen pembimbing :
1. Ismail Abdulrrazaq Zulkarnain email : iizzuel @gmail.com
2. Arin Yuli Astuti email : arinyuliti@gmail.com

Telah dilakukan check plagiasi di UPT. Perpustakaan Universitas Muhammadiyah Ponorogo
dengan prosentase plagiasi sebesar 27 %

Demikian keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Ponorogo, 11 Februari 2021
Pemeriksa

(Mohathad Ulil Albab SIP)
NIK.1989092720150322

Nb: Dosen pembimbing dimohon untuk mengecek kembali keaslian soft file karya ilmiah yang
telah dicek di perpustakaan.

Vi



UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO
UNIT PELAKSANA TEKNIS PERPUSTAKAAN
Jalan Budi Utomo No. 10 Ponorogo 63471 Jawa Timur Indonesia
Telp. (0352) 481124, Fax (0352) 461796, e-mail : lib@umpo.ac.id
website : www.library.umpo.ac.id

SURAT KETERANGAN
HASIL PEMERIKSAAN ANTI PLAGIASI ARTIKEL ILMIAH MAHASISWA
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO

Telah di periksa, artikel ilmiah dengan rincian sebagai berikut :
Nama : Shandra Ayu Crissanti

NIM : 16532621
Fakultas / Prodi  :Teknik / Teknik Informatika

Judul - Rancang Bangun Aplikasi Virtualisasi Bagi Mahasiswa Baru Universitas
Muhammadiyah Ponorogo Berbasis Android.

Dosen pembimbing :
1. Ismail Abdurrazaq Zulkarnain email :iizzuel@gmail.com
2. Arin Yuli Astuti email :arinyuliti@gmail.com

Tingkat kesamaan pada artikel sebesar 25%
Menggunakan aplikasi anti-plagiasi Turnitin. Demikian, atas perhatiannya di ucapkan terima kasih.

Ponorogo, 11 Februari 2021
Pemeriksa

\ A % “:f/ '.?;/‘
(Mohamad Ulil Albab SIP)
NIK.1989092720150322

Nb: Dosen pembimbing dimohon untuk mengecek kembali keaslian soft file karya ilmiah yang telah dicek di
perpustakaan.

vii



PERNYATAAN ORISINALITAS SKRIPSI

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Shandra Ayu Crissanti
NIM : 16532621

Program Studi : Teknik Informatika

Dengan ini menyatakan bahwa Skripsi saya dengan judul : “Rancang Bangun
Aplikasi Virtualisasi Bagi Mahasiswa Baru Universitas Muhammadiyah
Ponorogo Berbasis Android” bahwa berdasarkan hasil ’;;enelusuran berbagai
karya ilmiah, gagasan dan masalah ilmiah yang saya rancang/teliti di dalam
Naskah Skripsi ini adalah asli dari pemikiran saya. Tidak terdapat karya atau
pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara
tertulis dikutip dalam naskah ini dan disebutkan dalam sumber kutipan dan daftar
pustaka.

Apabila ternyata di dalam Naskah Skripsi ini dapat dibuktikan terdapat unsur-
unsur plagiatisme, saya bersedia ljazah saya dibatalkan, serta diproses sesuai
dengan peraturan perundang-undangan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnnya dan dengan sebenar-

benarnya.
Ponorogo, 10 Februari 2021

e w\ 7
(€762AHF 225737656 . K

Shandra Ayu Crissanti
NIM. 16532621

viii



Bukan tentang siapa yang paling hebat.
Dalam hal belajar tidak ada kata terlambat.
Walaupun prosesnya tidak cepat,
Dengan tekad yang kuat,

Suatu saat,

Pasti akan sampai di waktu yang tepat.



PERSEMBAHAN

Alhamdullilah puji syukur atas kehadirat Allah SWT, atas segala karunia, rahmat,

serta hidayah-Nya sehingga skripsi ini dapat terselesaikan.

Sebuah Karya dan Ucapan Terima Kasih saya persembahkan untuk:

Kedua orang tua Ibu dan Bapak serta keluarga dan saudara yang telah mendidik,
membesarkan, menjaga, melindungi, memberi motivasi, dan juga Doa yang tulus

senantiasa memohon kepada Allah SWT untuk kesuksesan anak-anak tersayang.

Untuk sahabat-sahabat seperjuangan, yang telah berbagi kebahagiaan,selalu

menghibur, memberi dukungan dalam situasi apapun dan saling mendoakan.

Dengan rasa bangga dan selalu bersyukur bisa dikelilingi dan memiliki
orang- orang baik seperti kalian.

Semoga akan ada balasan yang berlimpah kepada kalian semua.

Terima Kasih

-Shandra Aycr-



Rancang Bangun Aplikasi Virtualisasi Kampus Bagi Mahasiswa Baru
Universitas Muhammadiyah Ponorogo Berbasis Android
(Studi Kasus : Gedung D Universitas Muhammadiyah Ponorogo)

Shandra Ayu Crissanti, Ismail Abdulrazzaq Zulkarnain, Arin Y uliastuti

Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik
Universitas Muhammadiyah Ponorogo

e-mail :shandraayu23@agmail.com

ABSTRAK

Universitas Muhammadiyah Ponorogo merupakan salah satu dari perguruan
tinggi swasta yang terdapat di Provinsi Jawa Timur tepatnya di Kota Ponorogo.
Dengan Gedung yang cukup luas maka dibuatkanlah Aplikasi Virtualisasi
berbasis Animasi 3D pada Gedung D Universitas Muhammadiyah Ponorogo.
Animasi ini merupakan penerapan bangunan model 3D Interaktif yang bisa
dijadikan media yang tepat untuk menyampaikan sebuah informasi dalam proses
mapping dan pencarian sebuah ruangan. Aplikasi ini dapat digunakan untuk
menunjukkan bangunan Gedung D di Universitas Muhammadiyah Ponorogo.
Pembuatan Animasi 3D Interaktif ini, menggunakan salah satu metode
penelitian sistem MDLC (Multimedia Development Life Cycle). Dalam metode ini
proses perancangan sistem melalui beberapa tahapan mulai dari konsep, desain,
pengumpulan materi, pembuatan, pengujian, dan distribusi. Akan tetapi apabila
sistem yang sudah dikembangkan masih timbul permasalahan- permasalahan yang
tidak dapat diatasi dalam pemeliharaan sistem, maka dapat digunakan sebagai
masukan untuk konsep selanjutnya. Hasil dari penelitian ini adalah Aplikasi
Virtualisasi dalam model Animasi 3 Dimensi sebagai media penyampaian
informasi mengenai sebuah bangunan berdasarkan hasil pengujian, dapat
disimpulkan bahwa aplikasi dapat melihat dan membantu seseorang selama
melakukan pencarian sebuah ruangan secara detail dan interaktif.

Kata kunci : Animasi, 3 Dimensi, Mapping, Aplikasi, Virtualisasi, Navigasi,
Multimedia.
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