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ABSTRAK

Junaedi Sutanto
Program Studi Teknik Informatika

Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Ponorogo

Sistem Lelang Hasil Pertanian Di Kabupaten Ponorogo merupakan sebuah
program web untuk mengolah data hasil pertanian di Kabupaten Ponorogo secara
online . Aplikasi ini dapat diakses kapan saja dan dimanapun .Aplikasi ini dibuat
untuk memudahakan petani dalam menjual hasil produksinya dan memudahkan
pembeli dalam menentukan pilihan dan harga . Aplikasi ini ditujukan untuk
meminimalisir kerugian petani terhadap permainan harga tengkulak disamping
itu memberi kemudahkan akses bagi pembeli dengan menampilakan data terbaru
secara rinci, cepat, dan akurat .

Kesimpulannya adalah bahwa aplikasi ini dapat digunakan sebagai
penghubung antara petani dan pembeli sesuai dengan ketentuan lelang yang

berlaku .

Kata kunci : Sistem Lelang , Hasil Pertanian , Kabupaten Ponorogo
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Daftar Simbol Flowmap

No Simbol Nama

Keterangan

Dokumen

I/O dalam format yang
dicetak

ManualOperation

Proses yang terjadi secara
manual

Proses
Komputerisasi

Mempresentasikan  input
data atau output data yang
diproses atau informasi

Arsip Manual

Penyimpanan yang dapat
diakses oleh komputer
secara langsung

Decision

Menunjukkan pilihan
keputusan

File Store

0O

Merupakan penyim-
panan data yang
menunjukkan data
disimpan ke dalam
harddisk

1

—l .
Aliran
G—

Menunjukkan data-data
yang mengalir pada sistem

Daftar Simbol Diagram

Konteks

Simbol

Deskripsi

Terminator, Pihak-pihak yang berada di luar
system, tetapi secara langsung berhubungan
dengan system dalam hal member data atau
menerima informasi.

Process, Proses umumnya didefinisikan dengan
kata tunggal, atau kalimat sederhana dan
berisikan system yang akan dibuat.

Alur data (Data Flow), berisi data atau
informasi yang mengalir satu pihak ke system
ataupun sebaliknya.
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Daftar Simbol Data Flow Diagram (DFD)

menurut Yourdan dan Demarco

No Simbol Nama Keterangan
digunakan untuk
1 ‘ \ Terminator | memodelkan kumpulan data
atau paket data.
menunjukkan transformasi
dari masukan menjadi
keluaran, dalam hal ini
2 Process .
sejumlah masukan dapat
menjadi hanya satu keluaran
ataupun sebaliknya
3 Data Store Untuk menyimpan data
4 _— Alur Data Alur yang menunjukkan
- data yang masuk atau keluar
Daftar Simbol-simbol Flowchart
Simbol Deskripsi
—» Arus/ Flow, menyatakan jalannya arus suatu
-+ proses

Ty

Communication Link, untuk menyatakan bahwa
adanya transmisi suatu data/ informasi dari satu
lokasi ke lokasi lainnya

@,

Connector, untuk menyatakan sambungan dari
suatu proses ke proses lainnya dalam halaman/
lembar yang sama

.

OfflineConnector, untuk menyatakan sambungan
dari proses ke proses lainnya dalam halaman/
lembar yang berbeda.

Proses, untuk menyatakan suatu tindakan atau
proses yang dilakukan oleh komputer

Manual, untuk menyatakan suatu tindakan
(proses) yang tidak dilakukan oleh komputer
(manual)

|
\_/
<>

Decision/ Logika, untuk menunjukkan suatu
kondisi tertentu yang akan menghasilkan dua
kemungkinan jawaban yaitu ya atau tidak

Predefined Proses, untuk memanggil suatu
program yang disimpan secara terpisah yang
biasanya dalam bentuk prosedur atau fungsi
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Prepation, untuk menyatakan penyediaan tempat
penyimpanan suatu pengolahan untuk harga awal

Terminal, untuk menyatakan permulaan atau
akhir suatu program

Keying Operation, untuk menyatakan segala
jenis operasi yang diproses menggunakan suatu
mesin yang mempunyai keyboard

Off-line storage, untuk menunjukkan bahwa data
dalam symbol ini akan disimpan ke suatu media
tertentu.

Manual Input, untuk memasukan data secara
manual dengan menggunakan online keyboard

Input-Output, untuk menyatakan proses input
dan output tanpa tergantung dengan jenis
peralatannya

PunchedCard, untuk menyatakan input berasal
dari kartu atau output ditulis ke kartu

Magnetic Tape Unit, untuk menyatakan input
berasal dari pita magnetic atau output di simpan
ke pita magnetic

Disk Storage, untuk menyatakan input berasal
dari disk atau output disimpan ke disk

Document, untuk mencetak laporan ke printer

MultiDocument, untuk mencetak banyak laporan
ke printer.

sy iennitNile

Display, untuk menyatakan peralatan output
yang digunakan berupa layat (video, komputer)
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