
vi 
 

HALAMAN MOTTO 

 “Tak ada yang tak mungkin bila kita yakin “ 

 (Junaedi Sutanto) 

  



vii 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Kupersembahkan Skripsiku ini untuk kedua 

orang tua ku Alm.Papa teladan ku ..Mama ku 

tercinta..Terima kasih selalu kasih nasehat , 

dukungan dan doa sampai sejauh ini.. 

 

“Bukan sebuah akhir tapi awal yang baru” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



viii 
 

KATA PENGANTAR 

 

Alhamdulilah segala puji hanya bagi Allah , atas segala limpahan, petunjuk, 

berkat rahmat, nikmat, sehat, dan karunia-Nya , hingga akhirnya penulisan skripsi 

yang berjudul “Sistem Lelang Hasil Pertanian Di Kabupaten Ponorogo Dengan 

Bahasa Pemrograman PHP Dan MYSQL Sebagai Database” dapat terselesaikan. 

Penulisan skripsi ini diajukan untuk memenuhi persyaratan memperoleh gelar 

sarjana Teknik Informatika di Universitas Muhammadiyah Ponorogo . 

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa keberhasilan penulisan skripsi ini 

tidak lepas dari bimbingan dan bantuan dari berbagai pihak, sehingga dalam 

kesempatan ini penulis ingin menyampaikan terima kasih yang sebesar-besarnya 

kepada Bapak Fauzan Masykur ST, M.Kom dan Bapak Aslan Alwi, S.Si, M.Cs 

selaku Dosen Pembimbing skripsi yang dengan sabar memberikan pengarahan 

dan bimbingan kepada penulis dari awal sampai akhir penelitian skripsi ini, Ibu 

Munirah Muslim, M.Kom dan Bapak Ir. Aliyadi, MM selaku Dosen Penguji yang 

telah memberikan kritik dan saran untuk kesempurnaan skripsi ini. Serta keluarga 

dan teman-temanku sekalian yang selalu memberi dukungan dan doa demi 

terselesainya penulisan skripsi ini.  

Semoga Allah SWT membalas segala pengorbanan dan bantuan yang telah 

diberikan pada penulis dalam menyelesaikan penulisan skripsi ini. Penulis sadar 

bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih banyak kekurangan dan masih jauh 

dari kesempurnaan. Oleh karena itulah kritik dan saran dari berbagai pihak yang 

sifatnya membangun guna perbaikan skripsi ini. 



ix 
 

Akhirnya semoga skripsi yang berjudul “Sistem Lelang Hasil Pertanian Di 

Kabupaten Ponorogo Dengan Bahasa Pemrograman PHP Dan MYSQL Sebagai 

Database”dapat bermanfaat bagi kita semua. 

 

 

Ponorogo, 06 Juli 2014 

 

 Penulis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



x 
 

ABSTRAK 

 

Junaedi Sutanto 

Program Studi Teknik Informatika 

Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

Sistem Lelang Hasil Pertanian Di Kabupaten Ponorogo merupakan sebuah 

program web untuk mengolah data hasil pertanian di Kabupaten Ponorogo  secara 

online . Aplikasi ini dapat diakses kapan saja dan dimanapun .Aplikasi ini dibuat 

untuk memudahakan petani dalam menjual hasil produksinya dan memudahkan 

pembeli dalam menentukan pilihan dan harga . Aplikasi ini ditujukan untuk  

meminimalisir  kerugian petani terhadap permainan harga tengkulak disamping 

itu memberi kemudahkan akses bagi pembeli dengan menampilakan data terbaru 

secara rinci, cepat, dan akurat . 

Kesimpulannya adalah bahwa aplikasi ini dapat digunakan sebagai 

penghubung antara petani dan pembeli  sesuai dengan ketentuan lelang yang 

berlaku . 

. 

Kata kunci : Sistem Lelang , Hasil Pertanian , Kabupaten Ponorogo  
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Daftar Simbol Flowmap 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Dokumen 
I/O dalam format yang 

dicetak 

2 
 

ManualOperation 
Proses yang terjadi secara 

manual 

3 
 

Proses 

Komputerisasi 

Mempresentasikan input 

data atau output data yang 

diproses atau informasi 

4 

 

Arsip Manual 

Penyimpanan yang dapat 

diakses oleh komputer 

secara langsung 

5 

 

Decision 
Menunjukkan pilihan 

keputusan 

6 

 

 

File Store 

Merupakan penyim- 

panan data yang 

menunjukkan data 

disimpan ke dalam 

harddisk 
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Aliran 
Menunjukkan data-data 

yang mengalir pada sistem 

 

 

 

Daftar Simbol Diagram Konteks 

Simbol Deskripsi 

 

 

Terminator, Pihak-pihak yang berada di luar 

system, tetapi secara langsung berhubungan 

dengan system dalam hal member data atau 

menerima informasi. 

 

Process, Proses umumnya didefinisikan dengan 

kata tunggal, atau kalimat sederhana dan 

berisikan system yang akan dibuat. 

 
Alur data (Data Flow), berisi data atau 

informasi yang mengalir satu pihak ke system 

ataupun sebaliknya. 
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menurut Yourdan dan Demarco 

No Simbol Nama Keterangan 
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Terminator 

digunakan untuk 

memodelkan kumpulan data 

atau paket data. 

2 

 

Process 

menunjukkan transformasi 

dari masukan menjadi 

keluaran, dalam hal ini 

sejumlah masukan dapat 

menjadi hanya satu keluaran 

ataupun sebaliknya 

3  Data Store Untuk menyimpan data 
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Alur Data 
Alur yang menunjukkan 

data yang masuk atau keluar  

 

 

 

Daftar Simbol-simbol Flowchart 

Simbol Deskripsi 

 

Arus/ Flow, menyatakan jalannya arus suatu 

proses 

 

Communication Link, untuk menyatakan bahwa 

adanya transmisi suatu data/ informasi dari satu 

lokasi ke lokasi lainnya 

 

Connector, untuk menyatakan sambungan dari 

suatu proses ke proses lainnya dalam halaman/ 

lembar yang sama 
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proses yang dilakukan oleh komputer 
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(manual) 
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