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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN FILM ANIMASI “DO NOT LEAVE US” 

DENGAN KOMBINASI TEKNIK STOP MOTION DAN  

FOTOGRAFI 

 

FAHMI NURROCHMAN 

(10530980) 

 

Pembangunan di dunia animasi dan industri film berkembang sangat pesat 

seiring dengan kemajuan teknologi informasi dan komputer. Ada banyak media 

untuk mengajarkan dan menyampaikan tentang norma dan nilai moral dalam 

hidup moralitas, film animasi adalah salah satu medianya. Film animasi dengan 

karakter lucu dan menarik dapat membantu orang untuk memahami norma dan 

nilai moral. Sangat mudah untuk orang-orang memahami norma dengan 

menonton film animasi terutama anak-anak. Mereka akan lebih mudah menyerap 

pesan dari film. Stop motion adalah salah satu teknik dalam pembuatan karya 

animasi. Meskipun teknik ini ketinggalan jaman dan membutuhkan proses yang 

cukup panjang dan selain itu perlunya ketelitian yang tinggi dan sulit untuk 

membuatnya, tapi dapat menghasilkan kreasi yang masih dapat memukau 

penonton film animasi dari berbagai kalangan dan usia. Dalam film animasi ini 

akan dibuat menggunakan kombinasi antara Teknik Stop Motion dan Fotografi, 

dengan teknik pengaturan pencahayaan dan shoot yang akan menyebabkan kesan 

yang sangat nyata.  

 

 

Kata kunci : Film Animasi, Teknik Stop Motion, Teknik Fotografi. 
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