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ABSTRAK

KHOIRU NURFITRI
10530767

PEMBUATAN GAME EDUKASI “GERAKAN DAN BACAAN SHOLAT”
UNTUK ANAK USIA DINI VERSI DESKTOP DAN VERSI MOBILE

FAKULTAS TEKNIK INFORMATIKA, 2014
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO

Game Edukasi Gerakan dan Bacaan Sholat berbasis Desktop dan Mobile dapat
mempermudah anak usia dini dalam belajar sholat fardhu melalui dua pilihan
perangkat yang berbeda yaitu komputer atau laptop dan handphone. Game
Edukasi Gerakan dan Bacaan Sholat berbasis Desktop dan Mobile mempunyai
fiture diantaranya meliputi menu belajar sebagai tempat belajar gerakan dan
bacaan sholat yang didalamnya terdapat penjelasan tentang gerakan dan bacaan
sholat yang disertai tulisan, gambar, dan audio, menu evaluasi sebagai tempat
untuk mengerjakan latihan soal, serta menu bermain sebagai tempat untuk
bermain tebak kata dan puzzle. Metode yang digunakan untuk membuat Game
Edukasi Gerakan dan Bacaan Sholat berbasis Desktop dan Mobile ini melalui
beberapa tahap, yaitu merancang game yang terdiri dari genre game, menentukan
tool, merancang game play, membuat flowchat game, storyboard, skenario,
mendesain interface dengan menggunakan software Corel Draw X5. Terakhir
yaitu mengimplementasikan hasil perancangan ke program menggunakan Adobe
flash CS5. Game Edukasi Gerakan dan Bacaan Sholat berbasis Desktop dan
Mobile ini diharapkan membantu kemampuan anak dalam mengenali dan belajar
Shalat yang diselingi dengan permainan dalam belajarnya melalui dua pilihan
perangkat yang berbeda.

Kata Kunci: Sholat, Multimedia, Game Edukasi, Adobe Flash
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NMoOoOTOoO

Always be yourself an never be anyone else even If

they look better than you

happiness is not money, but any moment that you

have

Aku percaya bahwa apapun yang aku terima saat ini
adalah yang terbaik dari Allah SWT dan aku percaya

Dia akan selalu memberikan yang terbalk untukku

pada waktu yang telah ditentukan
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