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Abstrak 

Tingkat kebutuhan masyarakat akan semakin meningkat seiring dengan 

pertumbuhan jumlah penduduk yang setiap hari semakin bertambah. Dengan 

adanya perkembangan yang pesat ini, kebutuhan masyarakat khususnya di bidang 

property/perumahan juga akan semakin meningkat, karena tempat tinggal 

merupakan salah satu kebutuhan pokok seseorang. Karena adanya berbagai pilihan 

dan kriteria dalam pembelian rumah, para konsumen akan menghadapi masalah 

apabila menemui beberapa pilihan yang memiliki beberapa kriteria sama dengan 

yang diinginkan. Oleh karena itu diperlukan adanya sistem pendukung keputusan 

untuk memberikan bantuan masyarakat dalam mengambil keputusan pembelian 

yang disarankan berdasarkan variabel harga, luas tanah, luas bangunan, kualitas 

bangunan, lokasi, kelengkapan, dan fasilitas umum. Penelitian ini akan membahas 

mengenai perancangan sistem pendukung keputusan pembelian rumah dengan 

mengimplementasikan metode Fuzzy Tsukamoto. Sistem pendukung keputusan ini 

diharapkan bisa mengurangi resiko kesalahan dalam pemilihan pembelian rumah. 

Adapun output sistem yang akan dibuat ialah berbasis website dengan 

menggunakan Bahasa pemrograman PHP dengan software visual studio code, dan 

local server xampp. Tujuan penelitian ini ialah merancang sebuah sistem untuk 

mendukung keputusan seseorang dalam menentukan rumah yang akan dibeli agar 

tidak kecewa setelah melakukan pembelian. Hasil dari sistem pendukung keputusan 

ini ialah berupa bobot nilai kesesuaian rumah yang akan dibeli yang sudah dihitung 

pada laman website. 

Kata kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Rumah, Fuzzy Tsukamoto, 

Website, PHP  
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