
 

PENCARIAN RUTE TERPENDEK PENGIRIMAN BARANG 

J&T EXPRESS AGEN NGLAMES DENGAN METODE 

ALGORITMA DIJKSTRA  

 

SKRIPSI 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat 

Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Jenjang Strata Satu (S1) 

Pada Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

  

 

RIDHO ALFIAT HENDRAWAN 

17532741 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK  

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO 

2021 



 

i 
 

 

 



 

ii 
 

 

 

 

 



 

iii 
 

 

 

 

 



 

iv 
 

 

 

 



 

v 
 

 

 

 

 

 



 

vi 
 

SURAT KETERANGAN PLAGIASI SKIRPSI 

   



 

vii 
 

SURAT KETERANGAN PLAGIASI ARTIKEL 

 

 

 

 



 

viii 
 

HALAMAN MOTTO 

 

 

 

 

 

“Life is like riding a bicycle. To keep your balance, you 

must keep moving” 

Albert Einstein 

 

 

“Menuju Tak Terbatas Dan Melampauinya” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ix 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Alhamdulillah puji syukur kehadirat Allat SWT yang telah melimpahkan 

rahmat, taufiq serta hidayahnya sehingga saya dapat menyelesaikan pendidikan 

jenjang Strata Satu (S1) ini dengan segala solusi atas permasalahan dan hambatan 

yang saya temui. Dikelilingi orang- orang terkasih dan orang- orang baik lainnya 

membuat saya tetap semangat dalam perjalanan ini. Untuk itu, saya persembahkan 

skripsi ini untuk : 

1. Ibu dan Ayah saya yang selalu memberi dukungan dan selalu mendoakan 

anaknya untuk yang terbaik. 

2. Sahabat- sahabat kost star (Mimi, Ervan, Andi, Fadhil, Alvin, Adit, Yusuf, 

Probo, Rega, Arkan, Viki dan teman-teman lainnya) 

3. Sahabat- sahabat seperjuangan kelas D yang selalu membantu dalam kesulitan 

4. Semua yang pernah singgah dan terima kasih 

5. Semua orang yang sudah sangat baik kepada saya, yang membantu saya dalam 

segala persoalan yang ditemui dan memberi semangat serta motivasi. 

  



 

x 
 

ABSTRAK 

 

Di era sekarang ini, jasa pengiriman barang menjadi hal yang utama dalam 

proses kegiatan pengiriman barang. Hal ini dikarenakan jasa pengiriman barang 

sendiri mempunyai peran penting dalam segala kebutuhan masyarakat, contohnya 

proses jual beli seperti di shopee, tokopedia, lazada. Salah satu jasa pengiriman 

yang dikenal masyarkat dan sering digunakan yaitu J&T Express. J&T Express 

sendiri bergerak pada industri layanan pengiriman barang. Di lain sisi jasa 

pengiriman atau kurir merupakan penghubung utama barang dapat diterima oleh 

pengguna atau konsumen sesuai dengan estimasi waktu yang ditentukan, akan 

tetapi masih terdapat kurir yang dalam proses pengiriman barang ke pelanggan di 

tiap daerah tujuan masih ditemukan kendala seperti kurang mengetahui rute ke 

lokasi, sehingga mengakibatkan telatnya barang sampai ke pelanggan. Dengan 

permasalahan tersebut, penulis mendapat ide untuk membuat sistem yang dapat 

mencari rute ke pelanggan atau penerima. Dalam sistem ini menampilkan rute 

menuju lokasi pelanggan yang sudah didefinisikankan yang merepresentasikan 

hasilnya pada maps. Algoritma yang digunakan pada sistem ini adalah algoritma 

Dijkstra, algoritma ini dapat menghitung dan menghasilkan perhitungan jarak yang 

lebih optimal menuju lokasi pelanggan atau penerima. Dari hasil uji coba yang 

dilakukan, sistem ini dapat berjalan dengan semestinya dengan jaringan internet 

yang cukup. Sistem dapat menampilkan jalur yang akan digunakan dalam proses 

pengiriman oleh kurir.  

 

Kata kunci: Algoritma Dijkstra, Rute Terpendek, Berbasis Web, J&T Express 
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