LAMPIRAN

1. Gambar Pompa Setengah Jadi




2. Gambar Popor/Gagang Setelah di Cat




3. Gambar Senapan Yang Sudah Jadi
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4.Gambar Gerendel Pelindung




5. Gambar Gerendel Masuk Peluru




6. Proses Pengujian Senapan Angin Di Lapangan
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7. Proses Pengukuran Jarak Lontaran Peluru Senapan Angin




8. Lapangan Lokasi Tempat Pengujian
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9. Alat Yang Di Gunakan Untuk Melakukan Pengujian




10. Gambar Aplikasi Pengukur Kecepatan Angin
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GAMBAR RANCANGAN DALAM BENTUK ANIMASI 3D




GAMBAR KOMPONEN KOMPONEN

DALAM BENTUK ANIMASI 3D




GAMBAR KOMPONEN DALAM BENTUK ANIMASI 3D




