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PERANCANGAN APLIKASI MULTIMEDIA GAME EDUKASI
MENGENAL PULAU DI INDONESIA SEBAGAI SARANA
PEMBELAJARAN

Oleh
Nindi Ardina
NIM. 10530778
ABSTRAK

Perancangan ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui kelayakan
game pengenalan Pulau di Indonesia sebagai media pembelajaran untuk
meningkatkan hasil belajar anak didik khususnya siswa yang masih duduk pada
bangku Sekolah Dasar. Sehingga bisa digunakan sebagai sarana pembelajaran
yang lebih menyenangkan serta inovatif, sesuai dengan mata pelajaran, dan
kurikulum yang berlaku. Game ini termasuk game pendidikan atau game edukasi
(Edugames), pemain yang dimainkan adalah pemain tunggal (single player).
Sebelum masuk ke permainan akan disajikan beberapa materi mengenai
pengetahuan tentang pulau-pulau di Indonesia terlebih dahulu agar para pemakai
dari game ini nantinya bisa lebih terbantu dalam memainkan game dan diharapkan
game ini juga bisa menjadi media pembelajaran dan pengetahuan yang efektif
kepada mereka yang ingin mengenal pulau-pulau di Indonesia beserta budayanya.
Melalui storyboardinidiharapkan dapat menyampaikan ide cerita kepada orang
lain dengan lebih mudah, karena kita dapat mengiringi khayalan seseorang
mengikuti gambar-gambar yang tersaji, sehingga menghasilkan persepsi yang
sama pada ide cerita kita.Analisis yang digunakan pada game ini ialah Analisis
SWOT yang mencakup kekuatan (strengths), kelemahan (weaknesses), peluang
(opportunities), dan ancaman (threats) dalam suatu proyek atau suatu spekulasi
bisnis. Proses ini melibatkan penentuan tujuan yang spesifik dari game ini dan
mengidentifikasi faktor internal dan eksternal yang mendukung dan yang tidak
dalam mencapai tujuan tersebut.

Kata Kunci

Game Edukasi, Media Pembelajaran,Storyboard, Analisis SWOT

vi



KATA PENGANTAR
Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Puji syukur kehadirat Alloh SWT yang telah vmemberikan rahmat dan
hidayah-Nya kepada penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang
berjudul “Perancangan Aplikasi Multimedia Game Edukasi Mengenal Pulau di
Indonesia Sebagai Sarana Pembelajaran”. Skripsi inidisusun untuk melengkapi
tugas-tugas dan memenuhi syarat-syarat untuk mencapai gelar Sarjana Pendidikan
pada Program Studi Pendidikan Teknik Informatika Universitas Muhammadiyah
Ponorogo.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini tidak akan tersusun dengan baik tanpa
adanya bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis mengucapkan
banyak terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu penulis dalam
penyusunan skripsi ini. Ucapan terimakasih penulis sampaikan kepada:

1. Bapak Ir. Alyadi. MM, selaku Dekan Fakultas Teknik Universitas
Muhammdiyah

2. BapakAndiTriyanto,
STselakuKetuaJurusanTeknikInformatikaUniversitas Muhammadiyah
Ponorogo.

3. BapakFauzan Masykur, M.Komselaku DosenPembimbingl yang telah
memberikan bimbingan dan arahan bagi penulis sehingga skripsi ini bisa
selesai tepat pada waktunya.

4. IbuArin Yuliastuti, S.Kom, selaku DosenPembimbing II, Yang telah
memberikan masukkan, motivasi, serta arahan yang sangat berarti bagi

penulis untuk segera menyelesaikan skripsi ini.

ix



5. Seluruh Staff Pengajar/Dosen Universitas Muhammdiyah Ponorogo, yang
telah memberikan ilmunyayang sangat bermanfaat bagi penulis.

6. Orangtuasayatercintaatas dukungannyabaik moral maupun materi serta
perhatiannyayang sangat berarti bagi penulis.

7. Rekan-rekanku yang tidak dapat disebutkan satu persatu di lingkungan
kampus - Universitas Muhammdiyah Ponorogo maupun diluar
kampus,yang telah banyak membantu dalam menyelesaikan skripsi ini.
Akhir kata, penulis mengucapkan terima kasihdan berharap agar skripsi
ini dapat bermanfaat bagi penulis pada khususnya dan pembaca pada

umumnya.

Ponorogo, 10 September 2014

Nindi Ardina



DAFTAR ISI

Halaman
N LR T — i
LEMBAR PENGESAHAN.....c.coitrttiiereeseseseseeesseste e sae s e sse st ssessesnens ii
MOTTO DAN PERSEMBAHAN .......oooieeeeeteeeeteeceerteseesseesessessessessens iii
ABBTRAK  coiivssonssomanisasunsnossssse o iomississ s s s s s st issssss v
EATA PENGANTAR wosssimimmmsarsomsismmomm i s v
DAFLAR IS covsnomiumiimmiiismmmibmamiand i i vii
DAFTAR GAMBAR ...oeecteecttecreceeesseeeeeessneebenaseassneasssesannsssenes ix
BAB I PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Magslall .......ommsmipssnomtsimsisnssmns 1
Bamsuen Mol coousaurim i 3
G Bolasan Masilil ..ot 3
D. Tujuan Penelitian ................... I RN | . 3
E. Manfaat Pembuatan Game ............ooeeevveeeeererseeseressssssisssssssssenns 4
F. Sistematika Penulisan ......couuouusmmmumsnsssssmsnpmmmaniven 4
BAB II LANDASAN TEORI
A, Tinjanan POslala .. oo s s 6
B. Teori Umum..................... e el S 7
1. Polgsition PesnSaRai . . comciuisrmaiuibimmiipadi 7
2. Pengertinn ApHEREL......omsasiinasssamammimsimssmisms ey 8
3. Pengertian Molniedin. ..ot 8
4. Pengertian ORI canmnniminrssmnmnnssanssesasia 14
5. Pengenalan Pulau-Pulau di Indonesia...........cccceceevvrenunrnnnnne 17
C. Teori Khusus
1. Adobe Flagh C83 ....cummammmmnsmpimsssississsiipmspavioss 19
2.  Adobe PhotosBop 83 cusesmmuimmusmsiisssnsiimssmisssmimre 20
T L T —————— 21
4. Adobe Sounbooth CS3.......cccoeeimeeieeereceecrcrcneseeeee 21

X1



BAB III TINJAUAN OBJEK

A  Metode Penelitian.cuisnsmssmsisianssiiss i 24
B. Amalisis BIstem. . oot i msoiser 26
1. Jenis dan Metode Pengmpulan Data ..........cccoeverecrererennenee. 26

2. Analisis Masalah............ccoeuereeeeeeerereeeeeereeeeceeeeeeeesesesenes 26

3. Analisis Sistem yang Sedang Berjalan ..............ccccoovvevenenene. 26

4. Analisis Prosedur yang sedang Berjalan....................c........... 27

5. Analisis Kebutuhan Non Fungsional ...........c.ccccceveveverenennnanes 27

0 A RS BWIE siimmiinisas st o 28

7. Analisis Kelayakan Sistem ...........cccceeeeveeeeeereeeevererernencnenenns 30

C. Perancangan SiSLEM ...........cceceevrerieiireieereeesieseseesessessesessessesene 31
1. Tujvan Pevoncahgan SISN...cuusmssusss b 3l

2. Pernncanpan PIOBINI .ot 32

3. Perancangan Game Edukasi Mengenal Pulau Indonesia....... a2

4. Perancangan Antarmuka ...........ccceveeeevvereeineeeecnenneesenseeneseennns 39

5. Perancangan Struktur Menu...........ccceevevvevrevrinreeieseenesennenens 47

6. Peratcangan PIOBEII ..o s 47

BAB IV ANALISA DATA DAN IMPLEMENTASI SISTEM

B Al D iR 50
B. Implementasi SiStem............ccecveeerereeienrreecrereeeeseere e 50
1. Tampilan AWal..........cccceeeeeererererieerereeeerese s 51

2. Tamipilan Berandls ......ououimmmsssnsmmmasu i 51

3. Tampilan Belajar Pengenalan Tentang Pulau Indonesia........ 52

4. Tampilan Belajor SRIAMN ..o cemmmimssmsmisasnssessastisinassnsss 58

5. Tampilan Belajar Budaya ...........ccccoeevevereeeceeececrercveenn 60

6. Tampilan Menu Main ............ceeveeerevreierevreieeereerceesessseeaens 63

7. Tampilan Moo Bnls ..ok 63

8. Tampilan Gamie PElUang...coumsisnbiscssnmissinsmswsio 69

9. Tampilan Main PUZZIE ..coessmmensmmsmirenserenmeremessensivemnsessinses .

10, Tampilin PN .. eromsamemoorssmsmimbasabut i 74

L1, PIBHKGSL. .ccomimemenmersssrsiomsmpesmsm s n s s s 74

12, U CObA . cossemmsmsmnsmssssmimmisissmminssisi s sty 75

Xii



BAB V PENUTUP

& BESIMPLULERN . oscmmmmmmmmemmminssserssmrmssasesmaissmssstiiis it 78
B. BARAN cioinnanmspmsemmasmsiiioiaseisiastsassisesssnsss S arasits 78
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

Xiil



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambear 2.1 Keterangan/con Struktur Sistem Informasi Multimedia................. 13
Gatbbar 2.3 SGUKEI HETAIKL......ovcummmmpsrssiusnmnsssriasssaiabessintpmisssssmmsssmsinas 14
Gambar 2.4 Struktur Piramida ...........ccccoveieivinninicenieeniicenieeieeceieesees 14
Gatbar 2.5 BRI POIAR ..o smmmtorssssssmsinsmmummsnnsiomaninssibexasssssiansars sossssmmisasssss 15
Gambar 2.6 Tampilan Adobe Flash CS3 ........c.cceviieierunireeresresiesesesssessesssesnas 21
Gambar 2.7 Tampilan Adobe Flash CS3 ........cocoeveeverercerereeesenereeeeeeeeenes 21
Gambar 2.8 Tampilan Adobe PHOOShOP T83 ...cumssmmmsserinmrmssisssenssmsussesssss 22
Gambar 2.9 Tampilan Adobe Soupdbooth . DRSO e VR e s 23
Gambar 3.1 Flowchart Tampilan Menu Awal ..........cosmimsssnsnssssssssssnssssassanes 34
Gambar 3.2 Flowchart Menu Pengetahuan...........c.cccevveeeevveveeeereeceeseeseeseessereens 35
Gambar 3.3 Flowchart Menu Bermain ...........coceceeeeveeerereervnceesereseeseeneseesenes 36
Gambar 3.5 Desain Tampilan Menu...........cocoeveeienenenenneneeciessessessessessessensens 39
Gambar 3.6 Desain Tampilan menu main .......................................................... 40
Gambar 3.7 Desain Tampilan KUis............cccoeveeeeeeeeeeniecreieeeeeeeeeeeeeeceeesenens 41
Gambear 3.8 Desain Tampilan Puzzle.............ccccovevveveereereereriereeereeerseeeecrenens 41
Gambar 3.9 Desain Tampilan Pejuang...............ccccccoovevivininiiiiieccecene. 42
Gambar 3.10 Desain Tamilan Materi Pengenalan Pulau .............ccceevrueeneenn. 43
Gambar 3.11 Desain Tampilan Menu Sejarah ...........ccccoueevvevinenceccencnneceencnne. 4
Gambar 3.12 Desain Tampilan Menu Budaya.........c.ccceeevvervevrerenenerercvennnns 44
Gambear 3.12 Desain Tampilan Menu Profil..........ccovieviivineininencnenenecienne +4
Gambar 3.14 Jaringan Semantik .............cccceeiieirieiieninsssisenssssesssssisesssssssssssanns 46
Gambar .15 SUAOKINE ML ....oniemssainssanmnssiamassssmnsssssiiims desorissiamsnsssssones 47

Xiv



Gambuar 4.1

Gambar 4.2

Gambar 4.3

Gambar 4.4

Gambar 4.5

Gambar 4.6

Gambar 4.7

Gambar 4.8

Gambar 4.9

Gambar 4.10

Gambar 4.11

Gambar 4.12

Gambar 4.13

Gambar 4.14

Gambar 4.15

Gambar 4.16

Tampilan Menu Utama Game Edukasi Mengenal Pulau di

355 071 SRS OO ——— 51
Tampilan Info Game Edukasi Mengenal Pulau di Indonesia..... 50
Tampilan Belajar Pengenalan 1 Game Edukasi Mengenal
PRl THOHESE. ... coereomsiinmomilin it i A S 51
Tampilan Belajar Pengenalan 2 pada Game Edukasi Mengenal
Pulaw:di Indonesiaf, e ausussmmsmwsmsswnsssissnavessisrsesron 52

Tampilan Pengenalan 3 pada Game Edukasi Mengenal Pulau
1k ERAOTIEEIRL .. onsnnessrsranmevnsnamsenspusmsssnnssentsssosisisansiiishonides iosseriiatoss 52

Tampilan Pengenalan 4 pada Game Edukasi Mengenal Pulau
A1 INAONOBIN. v isvmnermmesmssssimmssmsmms s s s s TS 53

Tampilan Pengenaian 5 pada Game Edukasi Mengenal Pulau

di INdONESIA.......comiieieieieeieee et 53
Tampilan Pengenalan 6 pada Game Edukasi Mengenal Pulau
31T e T ————— 54

Tampilan Pengenalan 7 pada Game Edukasi Mengenal Pulau
di INAONESIA....c.eeeneereeiiereeeereeecet et senesesanesas 54

Tampilan Pengenalan 8 pada Game Edukasi Mengenal Pulau
di Indonesia....uenmssimmssmsmsamssnnmimsmmssmmivnssriomey 35

Tampilan Pengenalan 9 pada Game Edukasi Mengenal Pulau
di INAONESIA.......coeeeeierieriieeeee et esses e saesaaes 55

Tampilan Sejarah pada Game Edukasi Mengenal Pulau di
1T () (o121 1 OSSRV R 56

Tampilan Belajar Sejarah pada Game Edukasi Mengenal Pulau
di INAONESIA.....oeovviriirireieieierreeeereereieeeere e 57

Tampilan Belajar Sejarah pada Game Edukasi Mengenal Pulau
di Indonesia..cuumusmmmmssessmsaspmssssiangosess 57

Tampilan Belajar Budaya pada Game Edukasi Mengenal Pulau
di INAONESIA. ..c..eeetieeeieecece ettt eeae 58

Tampilan Belajar Budaya ke - 2 pada Game Edukasi Mengenal
Pulau di Indonesia....casmimsmnsmsswsmssssmwrssimsspyses 59

XV



Gambar 4.17

Gambar 4.18

Gambar 4.19

Gambar 4.20

Gambar 4.21

Gambar 4.22

Gambar 4.23

Gambar 4.24

Gambar 4.25

Gambar 4.26

Gambar 4.27

Gambar 4.28

Gambar 4.29

Gambar 4.30

Gambar 4.31

Gambar 4.32

Tampilan Belajar Budaya ke - 3 pada Game Edukasi Mengenal
Pl di Indenesia....owwromsmssmsmromarsmsimimpmssasssssoms 59

Tampilan Belajar Budaya ke - 4 pada Game Edukasi Mengenal
Pulau di Indonesia.........ccecevvevieenieninieeinieieeesreseeeee et 60

Tampilan Belajar Budaya ke - 5 pada Game Edukasi Mengenal
Pulau di Indonesia...cosmmmmnmsumsmimsisamssssmn 60

Tampilan Belajar Budaya ke - 5 pada Game Edukasi Mengenal
Pulau di Indonesia............coeveeverevenieennesieeseeeeeee e 61

Tampilan Kuis Soal 1 pada Game Edukasi Mengenal Pulau di
13T (a7 T — 62

Tampilan Kuis Soal 2 pada Game Edukasi Mengenal Pulau di
Indonesia.............. Bessesssnessiosasssssssssrassntssnsossesnsesntossesasssssasarssnasannen 62

Tampilan Kuis Soal 3 pada Game Edukasi Mengenal Pulau di
Indomesia..ossssess T R R S R SRR AR 63

Tampilan Kuis Soal 4 pada Game Edukasi Mengenal Pulau di
INAONESIA. ...ttt ettt s ene e enans 63

Tampilan Kuis Soal 5 pada Game Edukasi Mengenal Pulau di
YOS D vssusosvrusmsmuernsvsussnessisssss o S A 64

Tampilan Kuis Soal 6 pada Game Edukasi Mengenal Pulau di
INAONESIA. .....coiiiiiiicriieiciectereete et sae e sae e aeeaenenees 64

Tampilan Kuis Soal 7 pada Game Edukasi Mengenal Pulau di
1072 (5] 1)1 SRS P D 65

Tampilan Kuis Soal 8 pada Game Edukasi Mengenal Pulau di
PHABHESI, voncoasmmrmsisexsassessvmussimmmpenssmsssuan o esmsmoses s 65

Tampilan Kuis Soal 9 pada Game Edukasi Mengenal Pulau di
3373 5] 1T M NS 66

Tampilan Kuis Soal 10 pada Game Edukasi Mengenal Pulau di
INONESIA.......coeieiiriiirecrectercee e sas s nesssesnessnensns OO

Tampilan Hasil Kuis pada Game Edukasi Mengenal Pulau di
Indonesia

Tampilan Main dan Cara Bermain Game Pejuang pada Game
Edukasi Mengenal Pulau di Indonesia...........cccoeeveereeveenreernnne. 68

XVi



Gambar 4.33 Tampilan Soal Pejuang pada Game Edukasi Mengenal Pulau di
INAONCS M s cxsvvmsvovesvesmsssmsasmss s R R 5SS SRR 68

Gambar 4.34 Tampilan Kalah Bermain Game Pejuang pada Game Edukasi
Mengenal Pulau di Indonesia............cccoeevevveueerceeneerecreeeeeenn, 69

Gambar 4.35 Tampilan Menang Bermain Game Pejuang pada Game
Edukasi Mengenal Pulau di Indonesia........c.c.cceeverevreerenerrenennee. 69

Gambar 4.36 Tampilan Main Puzzle Soal 1 pada Game Edukasi Mengenal
Pulau di Indonesia...........ccceeeeviniininiiiinineeeeeeeee e 70

Gambar 4.37 Tampilan Main Puzzle Soal 2 pada Game Edukasi Mengenal
E O T D0 BB o oo A S ES S i 71

Gambar 4.38 Tampilan Main Puzzle Soal 3 pada Game Edukasi Mengenal
Pulau di Indonesia............cceoeeuieieiiicreneeienecieceeereeeee e seaenns 71

Gambar 4.39 Tampilan Profil pada Game Edukasi Mengenal Pulau di
Indonesia. ... ..t . BT 72

XVii



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 .Skenario GAmME .........cccceeuiiiriieieieieieeeeeeeeeae et 38
Tabel 3.2. Keterangan Jaringan Semantik ...........ccocoveruererrerernreerernnrecnsreresseeennns 46
Tabel 4.1. Uji CODa ..ottt ae 73

Xviil



