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Abstrak 

Area parkir merupakan suatu kebutuhan penting bagi pengguna kendaraan. 

Minimnya informasi mengenai ketersediaan area parkir membuat pengendara harus 

mengelilingi beberapa area parkir terlebih dahulu untuk mencari slot parkir yang 

kosong. Hal tersebut kurang efisien serta akan banyak menyita waktu dan tenaga. 

Diperlukan suatu sistem yang bisa memberikan informasi kepada pengguna 

kendaraan mengenai area parkir yang kosong. Sehingga dibuatnya alat pendeteksi 

area parkir kosong berbasis android. Alat ini dibuat menggunakan komponen 

elektronika yaitu NodeMCU8266 dan Sensor Ultrasonic HC-SR04. Komponen 

elektronika ini digunakan untuk mendeteksi area parkir serta sebagai pendukung 

sistem otomatis yang akan dibuat. Perangkat ini dapat mendeteksi ada tidaknya 

kendaraan pada area parkir secara otomatis. Perangkat ini juga menggunakan 

algoritma sorting bubble sort untuk menunjukkan area parkir kosong yang terdekat 

dari lokasi akses pengendara. Berdasarkan dari hasil pengujian pada perangkat ini 

ditemukan rata-rata delay sebesar 6,4 s pada saat sistem memberikan alternatif slot 

parkir terdekat saat slot parkir yang akan dipilih sudah terisi, dan juga ditemukan 

delay rata-rata sebesar 13,58 s pada proses pengiriman data dari sensor ke sistem 

yang dimulai dari sensor mendeteksi benda sampai status slot parkir pada aplikasi 

berstatus penuh.  

Kata Kunci : Smart Parking, NodeMCU ESP8266, Sensor Ultrasonic HC-

SR04, Algoritma Sorting Bubble Sort. 
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