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ABSTRAK 

 
Awal masuknnya burung kenari di Indonesia pada tahun 1950-an, dimana segala jenis 

burung kenari bagian impor dari Belanda. Informasi tentang penyakit   burung kenari 

seoeang penggemar burung  melakukan konsultasi denngan  seorang dokter yang Bernama 

drh. Febrian Aditama untuk  melakukan penelitian penyakit  yang diderita burung. Penelitian 

ini aka nada tahapan untuk membuat sebuah sistem antara lain, peneliti akan melakukan studi 

kasus langsung  terjun dilapangan dengan melakukan wawancara pemilik burung kenari yang 

dilakukan  oleh  seorang  berpengalaman dibidangnya  ataupun lagsung  datang ke dokter  

burung tersebut. Kemudian melakukan perumusan masalah, untuk dijadikan  bahan  

rancangan sesuai kebutuhan sistem dan mengumpulkan semua data yang  ada. Berdasarkan 

hasil rancangan sistem  ini   untuk mendiagnosa penyakit burung kenari, dengan  

dibuatkannya sistem ini dapat membantu peternak burung kenari untuk mengetahui  jenis  

penyakit dan bisa langsung melakukan pengobatan dini secara mandiri, setelah mengetahui  

jenis pennyakit tersebut. Diharapkan rancangan sistem ini dapat mengurangi kematian pada 

burung kenari. 

 

Kata Kunci : Sistem Pakar, Naive Bayes, Burung Kenari 
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