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MOTTO 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan”. 

( QS. Al-Insyirah: 6 ) 

“Sistem pendidikan yang bijaksana setidaknya akan mengajarkan kita betapa 

sedikitnya yang belum diketahui oleh manusia, seberapa banyak yang masih 

harus ia pelajari”. 

 ( Sir John Lubbock ) 

Hanya ada dua pilihan untuk memenangkan kehidupan: keberanian, atau 

keikhlasan. Jika tidak berani, ikhlaslah menerimannya. jika tidak ikhlas, 

beranilah mengubahnya. 

( Lenang Manggala ) 

Jika kamu merasa bebanmu lebih berat berat dari pada yang lain, itu karena 

Tuhan melihatmu lebih kuat dari pada yang lain 

 ( Arka Wahyu P ) 
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Abstract 

 

Learning is currently still using traditional methods, namely problems that arise 

when learning from students through blackboards and teaching aids. So that 

students are lazy to study because it is not interesting, especially mathematics is a 

boring class, because it requires extra thinking, causing the class to be boring. 

Therefore, these problems must be developed in a modern direction, such as the 

existence of learning technology packaged in online exams. The application of the 

Fisher-Yates shuffle algorithm in determining the questions that will appear in 

different classes with the number of participants only one and five in each class is 

not found in the same order of questions. Based on observations on the composition 

of the questions received by students, it can be concluded that the application of the 

Fisher-Yates shuffle algorithm can be said to be effective because the questions 

displayed among the examinees are not the same. 

Keywords : Fisher Yates, Algorithm, Online  

 

Abstrak 

Pembelajaran saat ini masih menggunakan metode tradisional, yaitu permasalahan 

yang muncul ketika belajar dari siswa melalui papan tulis dan alat peraga. 

Sehingga siswa malas untuk belajar karena tidak menarik, apalagi matematika 

merupakan kelas yang membosankan, karena membutuhkan pemikiran yang 

ekstra sehingga menyebabkan kelas menjadi membosankan. Oleh karena itu, 

permasalahan tersebut harus dikembangkan ke arah yang modern, seperti adanya 

teknologi pembelajaran yang dikemas dalam ujian online. Penerapan algoritma 

fisher-yates shuffle dalam menentukan soal yang akan tampil di kelas berbeda 

dengan jumlah peserta hanya satu dan lima dalam tiap kelas tidak ditemukan 

urutan soal yang sama. Berdasarkan pengamatan pada komposisi soal yang 

diterima oleh siswa, dapat disimpulkan bahwa penerapan algoritma fisher-yates 

shuffle bisa dikatakan efektif karena soal yang ditampilkan diantara peserta ujian 

tidak sama.  

Kata kunci : Algortima Fisher-Yates, Ujian Online 

 


