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Abstract 

 
Kakang Senduk mengemban tugas sebagai informan dan promotor wisata di Kabupeten 

Ponorogo dan juga diharapkan mampu mengenalkan dan mempromosikan pariwisata dan 

budaya di kabupaten Ponorogo. Perancangan Sistem Pendukung Keputusan penilaian Duta 

Pariwisata Ponorogo diharapkan bisa bermanfaat untuk Membantu dewan juri untuk 

menentukan penilaian peserta Kakang Senduk dan mempersingkat Efisiensi waktu dalam sistem 

penilaian. Sistem ini menggunakan metode fuzzy tsukamoto untuk menentukan nilai setiap 

variabel yang kemudian sistem akan berjalan dan mengeluarkan output lolos ataupun tidak. 

Sistem pendukung keputusan yang dikembangkan ini diharapkan bisa membantu juri dalam 

melakukan penilaian terhadap peserta ,dan pengaturan ke dalam satu perangkat aplikasi web. 

Sistem ini juga dilengkapi dengan hasil perangkingan dari peserta yang lansung bisa dicetak 

jika data memang diperlukan. 

 

 
Abstrak 

 

Kakang Senduk has the task of being an informant and tourism promoter in Ponorogo Regency 

and is also expected to be able to introduce and promote tourism and culture in Ponorogo 

Regency. The design of the Ponorogo Tourism Ambassador's Decision Support System for the 

assessment is expected to be useful to assist the jury to determine the assessment of Kakang 

Senduk participants and shorten the time efficiency in the scoring system. This system uses the 

Tsukamoto fuzzy method to determine the value of each variable which then the system will run 

and issue the output passes or not. The decision support system developed is expected to be able 

to assist the jury in assessing participants, and setting them into a single web application device. 

This system is also equipped with ranking results from participants which can be printed directly 

if the data is really needed. 
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