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ABSTRAK 

 

PENERAPAN ALGORITMA SURF PADA MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS AUGMENTED REALITY 

Rizqy Amalia Putri1), Ismail Abdurrozzaq Zulkarnain2), Khoiru Nurfitri3) 

Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas  Muhammadiyah  

Ponorogo 

e-mail : rizqyap99@gmail.com1), iizzuel@gmail.com2), nurfitrikhoiru9@gmail.com3)  

Abstrak 

Penggunaan teknologi Augmented Reality (AR) ini telah meluas dan dibutuhkan 

dalam macam aspek kehidupan, namun teknologi AR tidak dapat menggantikan apa 

yang ada di lingkungan nyata. Terutama dalam menunjang media pembelajaran di 

era pandemi. Untuk mempermudah pemindaian AR dalam sebuah aplikasi diperlukan 

sebuah algoritma, yang bernama SURF (Speeded-Up Robust Feature). Dalam penelitian 

ini akan membahas mengenai Penerapan Algoritma SURF Pada Media Pembelajaran 

Berbasis Augmented Reality.Implementasi pada sistem ini menggunakan bahasa 

pemrograman C# (C Sharp) yang merupakan bahasa program dari aplikasi unity. Hasil 

pengujian dalam pendeteksian marker menunjukan waktu pengenalan dengan rata- rata 

0,72295 detik dan akurasi sebesar 91,66% . 
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