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Abstrak 

 

Kecerdasan diciptakan dan dimasukan ke dalam suatu mesin (computer) 

agar dapat melakukan pekerjaan seperti yang dilakukan manusia. Banyak hal yang 

terlihat sulit diselesaikan oleh manusia, dari banyak dan seringnya pemanfaatan 

komputer yang digunakan tidak semua orang mengerti dan paham cara merawat 

komputer yang bervariasi tipe, bisa aman dan tahan lama digunakan. Seorang 

teknisi komputer yang sangat berperan pada saat komputer client yang rusak. dari 

sinilah timbul suatu usaha dan upaya kita, untuk mengasah skill dalam 

menghadapi dan melakukan tindakan yang bijak, mampu mengatasi segala  

permasalahan komputer yang terjadi pada komputer kita pribadi yang tiba- tiba 

akan menglami problem atau kerusakan pada teknologi, maka teknologi 

dirancang, memberikan solusi perlu adanya perancangan-perancangan Aplikasi 

Identifikasi hardware berbasis Web dengan memanfaatkan bahasa pemrograman 

PHP (Perl Hypertext Prepocessor) dan MySQL sebagai databasenya, metode 

pengembangan perangkat lunak yang digunakan Waterfall Model Live Cycel 

dengan pengujian black box. Aplikasi yang dihasilkan dapat membantu 

mendeteksi dan menganalisis kerusakan pada teknologi komputer Hardware 

tersebut dengan metode Fuzzy dan Algoritma Bruce Force tidak hanya 

mengandalkan identifikasi dari seorang pakar ataupun teknisi computer. 

Kata kunci : Kecerdsan Butan, PHP,Algoritma Brute, Waterfal, Black Box. 
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