
 

i 
 
 

IMPLEMENTASI ALGORITMA FISHER YATES PADA 

MEDIA UJIAN TRYOUT DI SD NEGERI 1 SEKARAN 

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat  

Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Jenjang StrataSatu (S-1) 

Pada Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik  

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

 

 

WISNU ADI SUPRAYOGA 

15532443 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

 FAKULTAS TEKNIK  

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO 

2021 



 

ii 
 
 

 

 

  



 

iii 
 
 

 

 

 

  



 

iv 
 
 

 

 

  



 

v 
 
 

 

 

 

  



 

vi 
 
 

 

 

  



 

vii 
 
 

 

  



 

viii 
 
 

PERSEMBAHAN 

 

Puji syukur kepada Allah SWT atas nikmat dan karunianya, sehingga 

penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Sholawat serta salam 

senantiasa tercurahkan kepada Nabi Muhammad Saw. 

Skripsi ini saya persembahkan kepada : 

• Ayah dan Ibu, Sunardi dan Sriwati sebagai sosok-sosok yang telah mengisi 

dunia saya dengan begitu banyak kebahagiaan sehingga seumur hidup tidak 

cukup untuk membalaskan semuanya. Terima kasih atas semua cinta yang 

telah ayah dan ibu berikan kepada saya.  

• Saudaraku, Afnis Tirtawidi dan Sukma Ayu Wijayanti yang selalu 

mendukung dan menyemangati saya dengan sabar yang tiada henti-

hentinya, Terima kasih. 

• Keluarga besar mbah Muji, mas Aan, bude Pah, pak puh Kandar, pak puh 

Dolok, mbak Rihem, bude Jariyah atas doa, nasehat, masukan, dan 

semangatnya selama ini. 

• Pak puh Surat dan bude Samsi, yang selama ini selalu menasehati saya. 

• Dosen pembimbing, Pak Ismail Abdurrazzaq yang telah meluangkan 

waktunya membimbing saya, memberikan masukan, saran dan dedikasinya 

sehingga bisa menyelesikan skripsi ini. 



 

ix 
 
 

• Sobat 24 Mahipa, Bree (tombro), Reno (gembuk), azam (berkut), mas 

bambang (teplon) dan 35 lainya tidak bisa saya sebutkan satu persatu. 

• Dulur-dulur UKM Mahipa, semuanya. 

• Teman-teman sekelas seperjuangan angkatan 2015. 

• Teman-teman lingkungan pemuda Ikatan Remaja Besaran. 

• Semua pihak yang telah banyak memberikan bantuan dan arahan dalam 

proses penelitian ini. 

• Tak lupa juga untuk kaum yang selalu bertanya “Kapan Wisuda ?” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

x 
 
 

 

 

  

 

MOTTO 
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Bekerja keraslah kamu dalam diam hingga tetanggamu 

mengira kamu “Ngepet” 

 

“Belajar Dengan Giat Jangan Merasa Puas Sudah Bisa 

Membuat  

“Hello Word” Di Google Crome” 

(Bahasa pemrograman) 

Jangan cepat merasa puas hanya karena sudah bisa tetapi 

dalami ilmunya sampai ke akar-akarnya, insyaallah itu akan 
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ABSTRAK 

 

Salah satu cara untuk mengukur kualitas dan kemampuan anak didik adalah 

dengan cara memberikan ujian. Namun hal tersebut dirasa berbeda bagi anak kelas 

VI tingkat Sekolah Dasar yang merupakan momok sehingga membebani pikiran 

mereka. Karena syarat kelulusan siswa pada tingkatan sekolah dasar adalah nilai 

rapor tiap semester, nilai sikap atau perilaku minimal baik, dan mengikuti ujian 

yang diselenggarakan oleh satuan pendidikan. Namun selama pandemi COVID-19 

ini, semua kegiatan pembelajaran dilakukan secara daring. Hal itu menjadikan 

dampak tersendiri bagi satuan pendidikan khususnya di tingkat sekolah dasar. Maka 

dari itu pada penelitian ini salah satu tujuannya ialah membuat aplikasi ujian tryout 

berbasis web secara agar siswa dapat melaksanakan ujian di rumah masing-masing. 

Aplikasi ujian ini menggunakan algoritma Fisher Yates Shuffle pada proses 

pengacakan soal ujian sehingga soal yang muncul pada siswa akan bervariatif. Hal 

tersebut dilakukan agar setiap siswa menerima urutan soal yang berbeda-beda. 

 

Kata Kunci : Ujian, Aplikasi, Web, Algoritma Fisher Yates Shuffle 
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