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ABSTRAK

Salah satu cara untuk mengukur kualitas dan kemampuan anak didik adalah
dengan cara memberikan ujian. Namun hal tersebut dirasa berbeda bagi anak kelas
VI tingkat Sekolah Dasar yang merupakan momok sehingga membebani pikiran
mereka. Karena syarat kelulusan siswa pada tingkatan sekolah dasar adalah nilai
rapor tiap semester, nilai sikap atau perilaku minimal baik, dan mengikuti ujian
yang diselenggarakan oleh satuan pendidikan. Namun selama pandemi COVID-19
ini, semua kegiatan pembelajaran dilakukan secara daring. Hal itu menjadikan
dampak tersendiri bagi satuan pendidikan khususnya di tingkat sekolah dasar. Maka
dari itu pada penelitian ini salah satu tujuannya ialah membuat aplikasi ujian tryout
berbasis web secara agar siswa dapat melaksanakan ujian di rumah masing-masing.
Aplikasi ujian ini menggunakan algoritma Fisher Yates Shuffle pada proses
pengacakan soal ujian sehingga soal yang muncul pada siswa akan bervariatif. Hal
tersebut dilakukan agar setiap siswa menerima urutan soal yang berbeda-beda.

Kata Kunci : Ujian, Aplikasi, Web, Algoritma Fisher Yates Shuffle

Xi



KATA PENGANTAR
Assalamu’alaikum Wr. Wb

Pertama - tama penulis mengucapkan puji syukur kepada kehadirat Allah
SWT yang telah melimpahkan rahmat berkat serta hidayahnya sehingga penulis
dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Implementasi Algoritma Fisher
Yates Untuk Media Ujian Tryout Pada Sd Negeri 1 Sekaran” sesuai dengan

maksimal.

Adapun beberapa tujuan dari penulis untuk menulis skripsi ini adalah untuk
memenuhi syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer jurusan Teknik

Informatika.

Penulis juga mengucapkan terima kasih banyak kepada semua rekan - rekan
serta dosen pembimbing saya yang telah memberikan bimbingan serta motivasi
sehingga skripsi ini bisa selesai dengan sesuai rencana, ucapan ini penulis tunjukan

kepada :

1. Bapak Dr. Happy Susanto, M.A. selaku rektor Universitas Muhammadiyah
Ponorogo.

2. Bapak Edy Kurniawan, S.T., M.T. selaku dekan Fakultas Teknik
Universitas Muhammdiyah Ponorogo.

3. Bapak Adi Fajaryanto Cobantoro, S.Kom., M.Kom. selaku Kepala Prodi
Teknik Informatika Universitas Muhammdiyah Ponorogo.

4. Bapak Ismail Abdurrozzaq Z, S.Kom., M.Kom, dan Ibu Khoiru Nurfitri,
S.Kom., M.Kom selaku dosen pembimbing skripsi penulis yang telah
membimbing jalannya skripsi penulis sampai selesai sesuai rencana.

5. Seluruh Staff dan Karyawan Fakultas Teknik Informatika Universitas
Muhammdiyah Ponorogo.

6. Seluruh Staff Keamanan Universitas Muhammadiyah Ponorogo.

7. Bapak Hadi Saswito, S.Pd. selaku Kepala sekolah dasar negeri 1 Sekaran.

8. Ibu Minarti, S.Pd. selaku guru kelas V1 sekolah dasar negeri 1 Sekaran.

Xii



Bagi seluruh pihak yang tidak bisa penulis sebutkan namanya satu persatu,
penulis mengucapkan rasa terima kasih banyak atas segala doa dan dukungannya
serta mohon maaf yang sebesar-besarnya. Semoga segala kebaikan, bantuan dan
amal baik dari berbagai pihak tersebut diatas mendapat balasan yang setimpal dari
Allah SWT dan penulis senantiasa berharap semoga skripsi yang dibuat ini dapat

bermanfaat untuk berbagai pihak. Aamiin..

Kata terakhir penulis mengharapkan dengan penelitian ini bisa memberikan
manfaat kepada pembaca maupun pihak - pihak lain yang mungkin ingin

mengembangkan penelitian ini nantinya.

Ponorogo, 25 November 2020

Penulis

xiii



DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN ... I
LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS SKRIPSI ..o ii
HALAMAN BERITA ACARA UJIAN SKRIPSI ..o \Y
BERITA ACARA BIMBINGAN SKRIPSI .....cooiiiiiiieeeee e %
SURAT KETERANGAN HASIL PLAGIASI SKRIPSI ..., Vil
PERSEMBAHAN ...ttt ettt enne e viii
MOTTO e ettt ettt e b e e e e sr e e b e e re e e neenne e X
ABSTRAK et ettt b e b e bt s o b Sa et e bbb et et nne e Xi
KATA PENGANTAR et et et Xii
DAFTAR IS| ./ 4SS N S P e S RN, ................. Xiv
DAFTAR GAMBAR it b e abbe e XVi
DAFTAR RSN § B . Y7 B\ \\\\\| |[/7// /A ... W W §........ XVili
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt ittt a e et e XiX
BAB | PENDAHULUAN ..ttt th e e snee e 1
1.1 Latar BelaKang ... siaiiesee et snae e s sbisnae e eeesnee e 1
1.2 Rumusan Masalah ... 2
1.3 Tujuan Penelitian .........cc.ccoovviiiiiieie e e 2
1.4 Batasan Masalah ... 2
1.5 Manfaat PENEITIAN ......cc.oiiiiiiiiiiiiiiiieieie e 3
BAB 1 TINJAUAN PUSTAKA L. e 4
2.1 Penelitian Terdanulu ..........ccooooiiiiiiie e 4
2.2 UJIAN ot 7
2.3 APHKASH ..o 8
2.4 Algoritma Fisher Yates Shuffle ... 8
2.5 Media Pembelajaran ..........cccccooiiiiiiiiiiic e 9
2.6 PHP s 11
2.7 MYSOL oo 11

Xiv



BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN ...ccooiiiiiiiieieee e 13

3.1 ANGlISIS SISEIM ..o s 13
3.1.1  Analisis Masalah ... 13

3.1.2  Analisis Kebutuhan ..o 14

3.2 FIOWChAIT ..o s 15
3.2.1  Flowchart Sistem Secara Umum .........ccccoovviiiiencinnnnen 15

3.2.2  Algoritma Fisher Yates Shuffle .........ccccccooviiiiiniiiiies 16

3.3 Use Case DIAgram ......cccecvieeiierieiie s esie e s e e e e sve e 17

3.4 ACHVILY DIAGIraM ..coooeieiisiiiities st 18

3.5 Perancangan Database .........cccccoiiiiiiiiniiic i 19
3.5.1  Entity Relationship Diagram ...........cccccecervrieiiveieiiieieenne 20

3.5.2  Struktur database ...t 20

3.6 Analisis Perancangan Antarmuka Pengguna (User Interface) .......... 24
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .. ..o it ss e 28
4.1 Perhitungan Algoritma Fisher Yates Shuffle ... 28

4.2 Implementasi SISEM ......cc...oviviieiiiiiciieie et e sre s e 40
4.2.1  Hasil Akhir Antarmuka Pengguna .........ccccoociieneeieienennnnn 44

4.3 Implementasi Algoritma Fisher Yates Shuffle ..........cccccoieiiinn 47

4.4 HaSil PENQUJIAN ..voeueeiiieicee et sae et e e e e 48

4.5 Hasil Kuisioner Pengujian PENQQUNA ....cccoviririiinireiienenierienienenieas 49
BAB V PENUTUP ..ttt et 53
5.1 KeSIMPUIAN ..o 53

5.2 SAIAN et 53
DAFTAR PUSTAKA et 55

Xv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 FIOWChart SISTEM .........cooiiieiiiiee e
Gambar 3.2 Flowchart fiSer YatesS..........cccvveviiiieiieie e
Gambar 3.3 USe CaSe AIAGIraM .......ccuuriiieieieieite sttt
Gambar 3.4 ACtIVIty DIAgram .........cceoiiiiiiieiecie e
Gambar 3.5 Pysical Data Model ...
Gambar 3.6 Halaman LOgiN ...
Gambar 3.7 Halaman Utama AdMiN ...
Gambar 3.8 Halaman IMenu QUIU ..c..cciiiii i
Gambar 3.9 Halaman Menu SISWAL.........c.ccieieiiiieiini i
Gambar 4.1 Flowchart Algoritma Fisher Yates Shuffle ..o
Gambar 4.2 Konfigurasi bootstrap pada PHP ..o
Gambar 4.3 Konfigurasi database MySQL ...........ccceoviiieeiieire e ieeseessies e
Gambar 4.4 Tabel M_a0MIN ......ooiiirie e se et se s esreenaeanessseeeens
Gambar 4.5 Tabel M_QUIU ...o..ooiiii it
Gambar 4.6 Tabel M_SISWA ...ccveiiiiiiiiiiieiiti e sre e srs e staenne e e reenae s
Gambar 4.7 Tabel M_mMapel ... e
Gambar 4.8 Tabel M_S0al ...........ccoiiiiiiiiieece et
Gambar 4.9 JadWal_TEST .........coiiiiiiiiiiiiee et s
GaMDAN 4. 10 UJIAN oeiuiiiiiiiiis et it ceesas s siin e saeeeabeebeaseesses et enseneesbenbesee e e
Gambar 4.11 Tampilan Utama AdmiN ........cooeiieiieieeeceesiiee e
Gambar 4.12 Tampilan data SISWa ..........cceveriiiiiniieeeee e
Gambar 4.13 Tampilan data QUIU .........coceeiieieieceece e
Gambar 4.14 Tampilan data mata pelajaran .........ccccccceevievieiiiesie e,
Gambar 4.15 Tampilan data UJian ...
Gambar 4.16 Tampilan data Hasil Ujian ..........ccccooceeiiiiiiic e
Gambar 4.17 Tampilan Halaman GUIU ...t
Gambar 4.18 Tampilan Halaman SiSWa ...........cccoceriiiiininiieee e

Gambar 4.19 Soure Code FISNEI YATES ......uueueeeieeeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenes



Gambar 4.20 Implementasi Source Code Fisher Yates




DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu ... 5

Tabel 3.1 TaEl USET ..o 21
Tabel 3.2 TAhel GUIU ....c..ooiicic e 21
Tabel 3.3 Tael SISWA .....c.ociiiiiiiii e 21
Tabel 3.4 Tabel MapEl .......ocvviieice e 22
Tabel 3.5 Tabel S0al .......ccooii 22
Tabel 3.6 Tabel Jadwal test ...........cci i i 23
Tabel 3.7 Tabel UJIAaN ... i 24
Tabel 4.1 Literasi Algoritma Fisher Yates Shuffle ...........cccccovviiiiiiniiicie 30
Tabel 4.2 HaSil PENQUJIAN ...c.vciueeiiieiiiieesiiieesieeieaiaessasaneestensaesssasiestaessesssesseesens 48
Tabel 4.3 Tabel PErtany@an ........c.ccoceiiriiiieieieieie et e 50
Tabel 4.4 Tabel Hasil Pertanyaan ..........ccocoiviieieienenienisnseesiiine e ieseeieas 51
Tabel 4.5 Hasil Perhitungan SUS ..........c..cooiiiiiiieie e sne s e 52

XViii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Soal Ujian Sekolah Dasar

Lampiran 2. Surat Keterangan Penelitian di SDN 1 Sekaran

XiX



