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Abstrak

Rika Decoration merupakan salah satu tempat penyewaan dekorasi dan juga
peralatan resepsi lainnya yang berada di Kabupaten Ponorogo. Seiring berjalannya
waktu Rika Decoration mengalami beberapa masalah salah satunya adalah
penurunan jumlah client. salah satu penyebab turunnya jumlah client dari Rika
Decoration adalah semakin banyaknya tempat penyewaan dekorasi dan wedding
organizer yang baru berdiri di Kabupaten Ponorogo. Untuk menghadapi semakin
ketatnya persaingan bisnis ini, Rika Decoration membutuhkan media promosi yang
menarik dan mudah di dipublikasikan melalui social media, agar jumlah client
dapat bertambah. salah satu media yang saat ini sangat efektif untuk promosi yaitu
melalui video. Video promosi yang menarik saat ini adalah video promosi
menggunakan animasi berbasis motion graphic. Video animasi berbasis motion
graphic merupakan media promosi yang menarik dan efektif serta dapat dengan
mudah dipublikasikan melalui youtube dan media social seperti instagram dan
facebook. Selain itu, degan me-implementasikan video animasi berbasis motion
graphic sebagai media promosi Rika Decoration ini diharapkan dapat
menginformasikan kepada masyarakat yang lebih luas sehingga jumlah client dari
Rika Decoration dapat meningkat.

Kata Kunci : Motion Graphic, Promosi, Rika Decoration
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