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“Ajambedakakemarangsapadha-padha” 

( Hargaiperbedaan,janganmembeda-bedakansesamamanusia) 
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sendiri)
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ABSTRAK 

 
MeigyYuniorPratama:AlatPermainan  Edukatif  (APE)Civic  Fun  Stacko.Tugas Akhir. 

Ponorogo: Program  Pendidikan  Pancasila dan Kewarganegaraan, Universitas 

MuhammadiyahPonorogo,2021. 
 

 
 

Metode Pembelajaran  Game dikembangkan pertama kali oleh  David de 

Vriesdan  KeithEdward.  Metode Pendidikan  berbasisgame diciptakanuntuk 

membekali anak agar mampu berpikir logis, analitis, sistematis, kritis, dan kreatif. 

Demimenunjang keberlangsunganpendidikandisekolahmakabanyakguruyang 

membuat Alat PermainanEdukatif  (APE). APE dikembangkan  dengan  tujuan 

agaranak-anaklebihmemahamimateri ajarataumenyerapilmudenganmudah 

dandengancarayang menarik.BerkembangnyaAPEmemotivasipenulisuntuk 

membuatCivicFun Stacko. 

Sesuaidengan namanya,CivicFun Stacko mengadaptasipermainan 

UnoStackoyang kemudiandikombinasikandenganmateripembelajaran.Pada 

CivicFunStackoinipenulismengkombinasikandenganmateribab4kelas7 

yaituToleransiAntarAgama,Ras,suku,dangolongan.Dalampermainanini 

akandiselipkanbeberapapertanyaanmengenaikeberagamansuku,agama,ras, 

danantargolongandalamBhinekaTunggalIka,yang tentunyamasukkedalam rumpun 

pelajaran Pendidikan Kewarganegaraan. 

 

CarabermainCivicFunStackoinipada dasarnyahampirsamadengancara 

bermainuno stacko,hanyaterdapatbeberapakonsepyang berbeda,yang 

disesuaikandenganmateri.Denganhal inidiharapkan anak-anakbisabermain 

sekaligusbelajardanbelajarakanlebih menyenangkansehinggamateridapat terserap 

dengan baik. 

 
 

KataKunci:MetodePembelajaranGame,AlatPermainan Edukatif(APE), 

PermainanUno Stacko.
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