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ABSTRAK

Dalam dunia Pendidikan salah satu.cara untuk mengukur kadar kemampuan
seorang pelajar ialah dengan diadakannya sebuah ujian. Akan tetapi bagi seorang
siswa kelas XII Ujian Akhir.Madrasah merupakan.sebuah momok yang sangat
membebani serta menghantui pikiran mereka. Karena syarat untuk kelulusan siswa
akhir ialah penggabungan nilai rapor tiap semester dan nilai Ujian Akhir Madrasah
yang mana untuk Ujian Akhir Madrasah memperoleh prosentase 40% dari 100%
nilai kelulusan.” Tetapi- selama pandemi COVID-19 proses belajar mengajar
diadakan secara online yang mengakibatkan para siswa -kurang. memahami
pelajaran. Maka dalam penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi latihan soal
berbasis Android sebagai media pembelajaran untuk menghadapi 'ujian akhir
madrasah, yang mana didalamnya terdapat latihan soal dari beberapa materi yang
sudah diacak menggunakan Algoritma Fisher Yates Shuffle sehingga soal yang
muncul akan keluar secara bervariatif. Hal tersebut dilakukan agar setiap siswa
menerima urutan soal yang berbeda-beda. Hasil pada pengujian yang dilakukan
dengan menggunakan metode blackbox menunjukkan bahwa soal latihan yang
keluar sangat berfariatif dan tidak ditemukan soal dengan urutan yang sama.

Kata Kunci : Ujian, Aplikasi, Android, Media Pembelajaran, Algoritma Fisher
Yates Shuffle, Blackbox
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