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MOTTO 

Intellegence is not the determinant of success, but hard work is the real 

determinant of your success 

“Kecerdasan bukan penentu kesuksesan, tetapi kerja keras merupakan penentu 

kesuksesanmu yang sebenarnya” 

 

Learn from the past, live for today ,and plan for tomorrow.  

“Belajar dari masa lalu, hidup untuk sekarang, dan berencana untuk hari esok” 

 

Stop dreaming and start doing 

“Berhenti berkhayal dan mulai melakukan” 

 

≈ Fisal Romdhoni ≈ 
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