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ABSTRAK 
Anis Siskawati. Pengembangan media pembelajaran Aja(ayo belajar hijaiyah) untuk 

anak usia dini kelompok usia 5-6 tahun. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru 

Pendidikan Anak Usia Dini, Universitas Muhammadiyah Ponorogo. Pembimbing I Dr. 

Muhibuddin Fadhli, M.Pd., Pembimbing II Rendy Setyo Wahyudi, M.Pd. 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran Aja(ayo 

belajar hijaiyah) untuk anak usia dini kelompok usia 5-6 tahun. Media pembelajaran ini 

berupa aplikasi untuk belajar hijaiyah untuk anak usia dini dengan usia 5-6 tahun. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research & Development) dengan 

menggunakan metode pengembangan 10 tahap mulai dari tahap 1). Research and 

information collecting, 2). Planning, 3). Develop preliminary, 4). Preliminary field 

testing, 5). Main product revision 6). Main field testing, 7). Operational product revision, 

8). Operational field testing, 9). Final product revision, 10). Dissemination and 

implementation. Dari 10 tahap diatas, peneliti hanya menggunakan tahap tersebut sampai 

di tahap 9. Ketercapaian kualitas dari media pembelajaran Aja(ayo belajar hijaiyah) 

dilihat dari hasil penilaian, mulai dari penilaian ahli media, ahli materi dan pengguna. 

 Hasil penelitian ini berupa aplikasi media pembelajaran aja(ayo belajar hijaiyah) 

yang dapat digunakan sebagai sumber belajar bagi anak usia dini. Berdasar hasil 

pengujian ahli materi dengan hasil 4,4 Baik sedangkan hasil penilaian dari hasil ahli 

media yaitu 3,8 kategori Baik, adapun penilaian dari pengguna user dengan hasil 4,1 

kategori Baik. Hal ini menunjukkan bahwa media pembelajaran ini sangat cocok bila 

digunakan untuk anak usia dini karena dalam aplikasi ini tidak hanya belajar hijaiyah saja 

tetapi dilengkapi dengan game. 

 

 

Kata kunci: media pembelajaran, hijaiyah, anak uisia dini.   
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ABSTRACT 

Anis Siskawati. Development of learning media Aja (let's learn hijaiyah) for early 

childhood aged 5-6 years. Thesis of Early Childhood Education Teacher Education Study 

Program, University of Muhammadiyah Ponorogo. Advisor I Dr. Muhibuddin Fadhli, 

M.Pd., Advisor II Rendy Setyo Wahyudi, M.Pd. 

 This study aims to develop learning media Aja (let's learn hijaiyah) for early 

childhood aged 5-6 years. This learning media is in the form of an application to learn 

hijaiyah for early childhood aged 5-6 years. This research is a development research 

(Research & Development) using a 10-stage development method starting from stage 1). 

Research and information collecting, 2). Planning, 3). Develop preliminary, 4). 

Preliminary field testing, 5). Main product revision 6). Main field testing, 7). Operational 

product revision, 8). Operational field testing, 9). Final product revision, 10). 

Dissemination and implementation. From the 10 stages above, the researcher only used 

this stage until stage 9. The achievement of the quality of the Aja learning media (let's 

learn hijaiyah) was seen from the results of the assessment, starting from the assessment 

of media experts, material experts and users. 

 The results of this study are in the form of learning media applications (let's 

learn hijaiyah) which can be used as learning resources for early childhood. Based on 

the results of the material expert test with the results of 4.4 Good, while the results of the 

assessment of the results of the media experts are 3.8 in the Good category, as for the 

assessment of the users with the results of 4.1 in the Good category. This shows that this 

learning media is very suitable when used for early childhood because this application 

does not only learn hijaiyah but is equipped with games. 
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