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MOTTO 

Hidup hanyalah perjalanan menuju kepulangan. 

MOTIVASI 

Dan kehidupan dunia ini hanyalah permainan dan senda gurau. 

Sedangkan negeri akhirat itu, sungguh lebih baik bagi orang-orang 

yang bertakwa (6:32) 
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Abstrak 

 

Jamur atau dalam bahasa lain di sebut dengan fungi banyak berkembang di 

negara beriklim tropis yang mempunya suhu yang lembab, jamur sendiri banyak 

di temukan di tumpukan kayu  yang lapuk, tempat sampah,dan tempat-tempat 

yang sekiranya lembab. 

Jamur memiliki jenis yang begitu banyak, dari banyak nya jenis jamur 

tersebut sebagian jamur ada yang bermanfaat untuk pangan dan obat ada juga 

yang beracun, banyaknya jenis jamur tersebut terkadang masih banyak yang sulit 

membedakan, dari ciri-ciri jamur, seperti ukuran, warna, serta bentuk dari tudung 

dan tangkai merupakan ciri penting  dalam pengenalan jenis jamur ,namun untuk 

membedakan mana yang beracun dan tidak pun harus dengan penelitian  lebih 

dalam, sehingga  dibutuhkan sebuah  klasifikasi jenis jamur yang beracun dan 

tidak beracun dimana hasil pengkasifikasian tersebut adalah sebuah informasi 

jenis jamur dan beracun atau tidak nya jamur tersebut untuk membantu 

pengenalan lebih lanjut tentang jenis jamur tersebut .dalam metode klasifikasi  

jenis jamur menggunakan metode algoritma Principal Component Analysis (PCA) 

dan K-nearest neighbors (KNN) sistem nantinya akan mengekstak fitur warna dan 

bentuk untuk mengambil sebuah ciri kusus dari jenis-jenis jamur dan di klasifikasi 

dengan KNN .berdasarkan pengujian akurasi klasifikasi menggunakan Algoaritma 

Principal Component Analysis (PCA) dan K-nearest neighbors (KNN) dari 25 

data uji  mendapatkan prosentase 92% sehingga fungsi sistem berjalan sesuai 

dengan perancangan. 
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