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Penulisan ini bertujuan untuk membantu guru dalam mengembangkan kognitif
pada anak usia dini, dengan media permainan pageoaja yang menyenangkan dan
mudah dipahami oleh anak.

Fenomena sekarang kurang menyuka permainan anak sebab karena adanya
handphone atau gadget ha ini perlu diperhatikan, maka perlu dilakukan
perubahan belgar yang menyenangkan yang mengarah pada pengembangan

kognitif pada usia dini (masa golden age) melalui permainan pageoaja.

Aktifitas peran media permainan pageoga bermanfaat bagi guru, khususnya anak
daam memberi media edukasi,media permainan ini dapat menjadi sarana
hiburan, agar anak usia dini merasa senang dan terhibur sehingga anak bisa

bermain sambil belgjar.

Manfaat media permainan “pageoaja” menjadi sarana dalam media edukasi untuk
mengembangkan kognitif anak usia dini. Permainan ini yang terdiri dari papan
geometri dalam berbagai bentuk dan warna yg menarik dan aman bagi anak usia

dini.
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