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ABSTRAK 

 

Charlina Ribut Dwi Anggraini. Penerapan Metode Kooperatif Tipe TGT 

(Teams Games Tournament) melalui Permainan Ular Tangga sebagai 

Alternatif Meningkatkan Pemahaman dan Minat Belajar Matematika 

Siswa Kelas III SD Negeri Bediwetan Kecamatan Bungkal Kabupaten 

Ponorogo Tahun Pelajaran 2013/2014. Ponorogo: Program Studi 

Pendidikan Matematika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo, 2014.  

Dosen Pembimbing: Erika Eka Santi, M.Si. 

 

Kata Kunci: Pemahaman dan Minat, Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT. 

 

Rendahnya partisipasi siswa dalam mengikuti mata pelajaran matematika 

merupakan momok yang sulit dihilangkan. Semangat dan pemikiran yang rendah 

tersebut harus diperbaiki agar siswa diharapkan mempunyai pengetahuan 

matematika yang cukup serta mampu menerapkan dalam mengahadapi masalah 

yang muncul. Sesuai kenyataan di SD Negeri Bediwetan Kecamatan Bungkal 

Ponorogo tahun pelajaran 2013/2014, proses pembelajaran matematika masih 

telihat kurang kreatif sehingga berdampak pada ketakutan dan rasa bosan yang 

berakibat pada pemahaman dan minat belajar yang rendah. Untuk mengatasinya, 

hal yang harus dilakukan dengan menggunakan model pembelajaran yang cocok 

agar siswa dapat berpikir kreatif dan inovatif salah satunya adalah pembelajaran 

kooperatif tipe TGT yang dipadukan dengan permainan ular tangga. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah penerapan 

model pembelajaran kooperatif tipe TGT melalui permainan ular tangga dapat 

meningkatkan pemahaman dan minat belajara matematika siswa kelas III SD 

Negeri Bediwetan Bungkal Ponorogo pada materi pecahan. Jenis penelitian ini 

adalah penelitian tindakan kelas dengan subjek penelitian adalah siswa kelas III 

SD Negeri Bediwetan tahun pelajaran 2013/2014 yang terdiri dari 22 siswa. 

Penelitian dilaksanakan dalam dua siklus tindakan. Data hasil penelitian diperoleh 

dari tes hasil belajar, hasil observasi minat belajar dan angket minat siswa 

dianalisis dari keseluruhan aspek yang diamati. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pemahaman dan minat belajar 

matematika siswa setelah dilakukan penerapan model pembelajaran koopertaif 

tipe TGT melalui permainan ular tangga mengalami peningkatan. Hal ini 

ditunjukkan dengan adanya peningkatan  hasil penelitian (selama siklus 1 dan 

siklus 2) menunjukkan bahwa rata-rata hasil tes (dari 16 siswa yang tuntas belajar 

menjadi 19 siswa yang tuntas belajar). Hasil observasi minat belajar siswa 

meningkat ditunjukkan dari hasil minat belajar (dari 12 siswa yang memenuhi 

kriteria keberhasilan menjadi 18 siswa yang memenuhi kriteria keberhasilan). 

Sedangkan hasil angket minat siswa dari sebelum dilakukan tindakan  mengalami 

peningkatan pada siklus 1 dan siklus 2 (sebelum tindakan mencapai kriteria 14.9 

menjadi 20 pada siklus 1 dan 21.73 pada siklus 2). 
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