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ABSTRAK 

Slide puzzle kewarganegaraan merupakan sebuah media pembelajaran yang 

digunakan sebagai sarana dan prasarana kegiatan pembelajaran yang lebih 

mengarah pada permainan dan juga melatih siswa dalam membantu memecahkan 

masalah atau yang sering disebut dengan problem solving. Dalam pembelajaran 

pendidikan Pancasila dan kewarganegaraan sering sekali kita jumpai banyak siswa 

yang kurang minat dan bosan dengan cara pembelajarannya karena memang 

pendididkan Pancasila dan kewarganegaraan lebih banyak menekankan pada teori 

dari pada praktik sehingga banyak siswa yang kurang berminat dalam pembelajaran 

Ppkn. Oleh karena itu saya buat inovasi yang dapat membuat pembelajaran lebih 

menyenangkan juga melatih siswa dalam kekompakan dalam hal pemecahan 

masalah atau problem solving.  

Slide puzzle kewarganegaraan merupakan sebuah permaianan yang 

menggunakan papan kayu dan balok yang didalam balok tersebut memuat berbagai 

materi yang memuat beberapa pertanyaan yang nanti harus diselesaikan oleh siswa. 

masing-masing siswa harus bisa mengeser balok-balok yang ada dipapan sehingga 

balok yang sesuai dengan undian nomornya bisa keluar, dalam proses permainan 

tersebut masing-masing siswa harus menggunakan dadu untuk menjalankan balok 

sehingga balok yang memuat pertanyaan bisa keluar.  

Tujuan dari pembelajaran pendidikan kewarganegaraan yang dimuat dalam 

media pembelajaran slide puzzle ini membuat pembelajaran lebih menarik dan tidak 

membosankan. melatih siswa dan guru untuk lebih aktif dan kreatif dalam kegiatan 

pembelajaran, melatih siswa dalam kekompakan kerja sama dan juga melatih siswa 

dalam memecahkan masalah atau problem solving. Materi yang dimuat didalam 

slide puzzle digunakan sebagai materi pengayaan sebelum siswa melaksanakan 

ujian semester akhir untuk merefresh materi-materi yang telah diberikan oleh guru 

sebelumnya.  
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ABSTRACT  

The citizenship slide puzzle is a learning media that is used as a means and 

infrastructure for learning activities that are more directed at games and also train 

students in helping solve problems or what is often referred to as problem solving. 

In learning Pancasila and citizenship education, we often encounter many students 

who are less interested and bored with the way of learning because Pancasila and 

citizenship education emphasizes more on theory than practice so that many 

students are less interested in learning Civics. Therefore, I created an innovation 

that can make learning more fun and also train students in cohesiveness in problem 

solving or problem solving.  

The citizenship slide puzzle is a game that uses wooden boards and blocks in which 

the blocks contain various materials containing several questions that students must 

solve later. each student must be able to shift the blocks on the board so that the 

blocks that match the lottery numbers can come out, in the process of the game each 

student must use dice to run the blocks so that the blocks containing the questions 

can come out.  

The purpose of learning civic education contained in this slide puzzle learning 

media is to make learning more interesting and not boring. train students and 

teachers to be more active and creative in learning activities, train students in 

cooperative cohesiveness and also train students in problem solving or problem 

solving. The material contained in the slide puzzle is used as enrichment material 

before students carry out the final semester exam to refresh the materials that have 

been given by the previous teacher.  

Keywords: civic education, learning media, slide puzzle.  

 

 

 



 

  viii 

 

 

 

 

KATA PENGANTAR  

  
Puji syukur kehadiran Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat serta 

hidayahnya sehingga saya bisa menyelesaikan karya ilmiah ini sebagai syarat untuk 

memperoleh gelar sarjana di Universitas Muhammadiyah Ponorogo.  

Sholawat dan salam semoga tetap tercurahkan kepada Nabi Agung Muhammad 

SAW yang telah banyak memberikan nikmat dan hidayahnya  

sehingga saya bisa menyelesaikan karya ilmiah ini. sebagai media pembelajaran  

APE yang berjudul ‘’SLIDE PUZLE KEWARGANEGARAAN’’ sebagai salah 

satu persyaratan guna memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi 

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan Universitas Muhammadiyah 

Ponorogo.  

Tidak lepas dari pihak-pihak yang telah banyak membantu dan mendukung 

terselesainya karya ilmiah ini. Saya ucapkan terimakasih banyak kepada :  

1. Rektor Universitas Muhammadiyah Ponorogo  

2. Bapak Ardhana Januar Mahardhani, M.KP Selaku Dekan Fakultas Keguruan 

dan Ilmu Pendidikan beserta staf  

3. Bapak Hadi Cahyono M.Pd Selaku Kaprodi PPKn  

4. Bapak Ardhana Januar Mahardhani, M.KP Selaku Dosen Pembimbing I  

5. Bapak Hadi Cahyono M.Pd Selaku Dosen Pembimbing II  

6. Teman- teman dan keluarga saya  

  
semoga Allah SWT senantiasa membalas kebaikan berbagai pihak tersebut pada  

semoga membawa manfaat bagi para pembaca. amin  

  

  

  

 
Novia Eka  

 

Ponorogo, 20 Maret 2021   



 

  ix 

DAFTAR ISI  

Cover Judul ........................................................................................................ I  

Halaman Persetujuan ........................................................................................ II  

Lembar Pengesahan ........................................................................................ III  

Surat Keaslian Karya ...................................................................................... IV  

Lembar Persetujuan Pengganti Skripsi. ........................................................... V  

Abstrak. .......................................................................................................... VI  

Kata Pengantar. ............................................................................................ VIII 

Daftar Isi ....................................................................................................... XI  

BAB I Pendahuluan. ......................................................................................... 1  

1.1 Latar Belakang............................................................................................ 1  

1.2 Tujuan. ........................................................................................................ 1  

1.3 Manfaat. ...................................................................................................... 2  

BAB II Kajian Pustaka ..................................................................................... 3  

2.1 Media Pembelajaran. .................................................................................. 3  

2.2 Alat Permainan Edukatif (APE).................................................................. 3  

2.3 Alat Pembelajaran Slide Puzzle. ................................................................. 4 

BAB III Hasil dan Pembahasan. ....................................................................... 5  

3.1 Cara Bermain Slide Puzzle ......................................................................... 5  

3.2 Dokumen Alat Peraga Slide Puzzle. ........................................................... 5  

3.3 Dokumentasi Pelaksanaan Permainan. ....................................................... 6  

3.4 Angka Kepuasan Siswa Terhadap APE Slide Puzzle Kewarganegaraan ... 6  

BAB IV Penutup. ............................................................................................ 10  

Daftar ustaka ................................................................................................... 11  



 

 

 



 

 

  


