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ABSTRAK

Devia Maharani.Implementasi Permainan Tradisional Engklek Jump Number Untuk
Menstimulus Kemampuan Kognitif Anak Usia Dini Di TK Bina Putra Mojopurno.
Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini, Universitas
Muhammadiyah Ponorogo. Pembimbing 1 Betty Yulia Wulansari, M.Pd.,
Pembimbing 2 Rendy Setyowahyudi, M.Pd.

Penelitian ini bertujuan untuk: mendiskripsikan implementasi permainan
tradisional engklek jump number untuk menstimulus kemampuan kognitif anak usia
dini di TK Bina Putra Mojopurno. Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif
deskriptif.Karena data yang dikumpulkan berbentuk kata-kata, gambar, dan bukan
angka.Penelitian ini melibatkan anak kelompok B di TK Bina Putra Mojopurno.
Penelitian ini dilakukan selama 3 kali dalam 2 minggu dengan melakukan kegiatan
engklek jump number yang bertujuan untuk mengenalkan lambang bilangan,
berhitung, mengenal macam-macam buah, mengenal macam-macam warna,
mengklasifikasikan benda berdasarkan warna, mengenal lambang bilangan huruf
vokal dan konsonan, mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan, dan
mempresentasikan benda dalam bentuk gambar ataupun tulisan. Teknik
pengumpulan data dalam penelitian ini adalah observasi dan wawancara.Teknik
analisis data menggunakan reduksi data, penyajian data, dan menarik kesimpulan.

Hasil penelitian pada permainan engklek jump number menunjukkan bahwa
kemampuan kognitif anak usia dini sudah terstimulus karena anak mampu mengenal
lambang bilangan 1-9, anak mampu berhitung 1-9, mengenal macam-macam buabh,
mengenal macam-macam warna, mencocokkan lambang bilangan dengan bilangan
dan meniru sekaligus membedakan lambang bilangan huruf vokal dan konsonan.

Kata Kunci: Permainan Tradisional, Engklek Jump Number, Kemampuan Kognitif,
Anak Usia Dini.
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ABSTRACT

Devia maharani.Implementation of the traditional engklek number game to stimulus
the aud cognitive capability in the mojopumo son tk. Thesis. ProgramMuhammadyah

ponorsgo tutor 1 Betty Yulia Wulansari, M.Pd, guide 2 Rendy Setyowahyudi, M.Pd

The study aims to: quantify the implementation of traditional games. Engklek
number is engaged ina cognitive stimulus in the mojopurno sons kindergarten.It is a
descriptive qualitative study. Because the data that is collected is in words, pictures,
and not Numbers. This counts involving group b in kindergartner and the son of
mojopurno, it's three times in the last two weeks with an engklek number aimed at

introducing Numbers, counting, getting to know fruit, getting to know color,

Classify objects by color, knowing the vowels andConsonants, matches
Numbers with Numbers, and exhibits things in the form of pictures or writing. The
data-gathering technique in this study is observation and interview. Data analysis

techniques using deduction and data categorization.

Research at the jump number's engeaded number indicates that the cognitive
capacity of the early ages is stimulating because the child is familiar with the number
1-9 symbol, the child is able to count 1-9, knows a number of fruits, knows a number
of colour, matches the numerical number to the number and simulates the difference
between the vowels and the consonants.

Keyword: Traditional Game, Jump Number Engklek, Cognitive Skills, Early Age
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