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Lampiran 1. Surat-surat Ijin Penelitian

a. Surat [jin Penelitian
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FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENIDIDIKAN
J1. Budi Litomo Mo. 10 Ponorogo 63471 Jawa Tmur Indoocsia
Telepon (0352) 481124, Faksimile (0352} 461 796, cmail: akadeenik @umpo acad webmic | waww wmpo ac.ad
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{SK Pomar THSK/BANSD Y AR-PPIPTAV 2020

Nomar 447V 3/PN/2021 5 Jumadil Awwal 1443 H
Fal Ijin Penelitian 9 Desember 2021 M

Yth Kepa'a Sekolzh TX Bina Putra Mojopumo
di-
Tempar

Assalamu’alatkum  wr wb

Dekan Fakultas Kepuruan dan [lmu Pendidikan (FKIP) Universitas Mubammadiyah Pororogo,

menerangkan

Nama : Devia Maharani
NiM 17340070
Angkatan 1 2017

Prodi PG-PAUD

Dalam rangka menyusun Sknpss yang berjudul -
“Implemensasi Nermatmarn Tradistonal Engklek Jump Number untuk Mentsimubus Kessampinsrs Kognitif
AUD™

Yaug bersanghuian memerfukan dats - data vang berhubungan dengan judul wresebut, untuk ity kamu
mohon kesedissnnya memberikan ijin kepada yang bersangkutan untuk melakukan penslitian di TK
Bina Putra Majopumo,

Demkian surat iin ini disampaikan, atas perhatian dan kegasamanya kami mengucapkan terima kasih

Wassalamu'alatkum  wr, wb,
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Permainan Engklek Jump Number

Permainan Tradisional

Permainan tradisional adalah permainan yang dilakukan oleh anak-anak
tempo dulu dengan aturan-aturan tertentu. Salah satu permainan tradisional yang

cukup terkenal di indonesia adalah engklek.
Permainan Tradisional Engklek

Menurut Montolalu (2005:34) permainan engklek (dalam bahasa jawa)
merupakan permainan tradisional lompat-lompatan pada bidang-bidang datar yang
digambarkan di atas tanah, dengan membuat gambar kotak-kotak kemudian
melompat menggunakan satu kaki dari kotak satu kekotak berikutnya.Permainan
engklek biasa dimainkan oleh 2 sampai 5 anak perempuan dan dilakukan di
halaman. Namun, sebelum kita memulai permainan ini kita harus menggambar
kotak-kotak dipelataran semen, aspal atau tanah, menggambar 5 segi empat

dempet vertikal kemudian di sebelah kanan dan kir1 diberi lagi sebuah segi empat.

Menurut Dharmamulya (2008:145) permainan ini dinamakan engklek atau
ingkling karena dilakukan engklek, yaitu berjalan dengan satu kaki. Permainan
engklek dilakukan dengan cara berjalan melompat dengan satu kaki yang dapat
meningkatkan keseimbangan, kelincahan, dan kemampuan motorik kasarnya.
Permainan engklek bermakna sebagai perjuangan manusia dalam meraih
wilayah.Namun bukan dengan saling sruduk.Ada aturan tertentu yang harus

disepakati untuk mendapatkan tempat berpinjak.

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa permainan engklek
adalah permainan tradisional yang mempunyai sebutan jenis/bentuk yang berbeda
disetiap daerah, dengan menggunakan media dan alat sederhana yang berupa
gambar persegi empat atau petak yang digambar dilantai ataupun ditanah yang

datar, dengan cara bermain melompati garis dengan satu kaki.
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Permainan Engklek Jump Number

Engklek Jump Number adalah suatu permainan tradisional engklek yang
dimodifikasi sedemikian rupa tetapi tidak meninggalkan ciri khas permainan
tradisional engklek tersebut. Engklek jump number sama seperti permainan
engklek yang dimainkan dengan cara melompati kotak satu ke kotak berikutnya
dengan satu kaki diangkat. Permainan engklek jump number ini dibuat untuk
meningkatkan kognitif anak, salah satunya meningkatkan kemampuan anak untuk
mengenal lambang bilangan 1-9. Dalam permainan engklek jump number ini,
anak bermain dengan cara melompati kotak satu ke kotak berikutnya sambil
menyebutkan dan mencocokkan lambang bilangan yang ada di kotak tersebut.
Dengan begitu anak bisa belajar sambil bermain dan anak dapat lebih mudah

untuk mengenal lambang bilangan dengan cara belajar yang menyenangkan.

Macam — macam Permainan Tradisional Engklek

Permainan yang biasanya dilakukan oleh perorangan dan biasa dimainkan

oleh anak perempuan ini memiliki 3 model permainan yaitu:

Fola Pesawatl Pola Gunmung Fola Ealing—EtBaling
& 7
| r | 8 =l
a =] s
e =
= 4 5 Y
1

N
N
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Dalam permainan engklek jump number, menggunakan bentuk engklek

pola gunung

Dalam 3 model permainan tersebut permainan tradisional engklek dapat

bermanfaat sebagai berikut:

1.

Pengenalan Matematika

Sitohang (2018) melakukan penelitian engklek pada anak di taman kanak-
kanak (TK). Hasilnya permainan tradisional engklek dapat menjadi sarana
untuk mengenalkan konsep matematika.

Mengasah Kemampuan Motorik Anak

Rochmani (2016) melakukan penelitian dengan 32 anak berusia empat
hingga 5 tahun. Hasilnya, ia menemukan bahwa permainan tradisional

engklek dapat meningkatkan kemampuan motorik anak.

. Meningkatkan Ketrampilan Sosial

Prantoro (2015) melakukan penelitian kepada 14 anak berusia lima hingga
enam tahun dan hasilnya permainan tradisional engklek dapat
meningkatkan ketrampilan sosial anak.

Mendeteksi Masalah Psikologis

Iswinarti (2017) dengan observasi Ayah dan Bunda dapat melihat anak
yang sedang kesulitan dalam penyesuaian diri, di mana kemampuan

penyesuaian diri sangatlah krusial dalam permainan engklek.

. Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah

Iswinarti (2017) menunjukkan bahwa permainan engklek dapat mengasah

kemampuan pemecahan masalah anak.
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Kelebihan Permainan Tradisional Engklek

1. Kemampuan fisik anak menjadi kuat karena dalam permainan engklek
anak haruskan untuk melompat-lompat.

2. Mengasah kemampuan bersosialisasi dengan orang lain dan mengajarkan
kebersamaan.

3. Dapat mentaati aturan-aturan permainan yang telah disepakati bersama.

4. Mengembangkan kecerdasan logika anak. Permainan engklek melatih anak
untuk berhitung dan menentukan langkah-langkah yang harus dilewatinya.

5. Anak menjadi kreatif.

Manfaat Engklek Untuk Mengembangkan Kognitif Anak Usia Dini

Mengenal lambang bilangan 1-9
Berhitung angka 1-9

Mengenal macam-macam buah
Mengenal macam-macam warna

Mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan

9 AN

Mengenal macam lambang huruf vokal dan konsonan

Materi Yang Dapat Digunakan Untuk Perkembangan Kognitif Pada Anak

Dengan memodifikasi permainan tradisional engklek menjadi permainan
tradisional engklek jump number, guru dapat lebih mudah mengenalkan angka
pada anak sekaligus membuat anak dapat menghafal dan mengerti tentang angka
dengan mudah dengan kegiatan melalui bermain. Dalam modifikasi ini juga akan
memberikan manfaat pada fisik anak karena dalam permainan engklek anak akan
aktif dan akan membentuk tubuh yang kuat. Dengan demikian anak akan
memperoleh 2 manfaat sekaligus, hal ini patut dipertimbangkan karena dengan
biaya pembelajaran yang tidak terlalu mahal dan dengan hasil yang cukup
signifikan akan menjadikan engklek jump number ini menjadi pilihan lain dalam

pembelajaran.
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Berdasarkan peraturan pemerintah pendidikan dan kebudayaan No. 137 Tahun
2014 tentang STTPA (Standart Isi Tentang Tingkat Pencapaian Perkembangan
Anak) menjelaskan indikator perkembangan kognitif anak usia 5-6 Tahun

meliputi :

1. Belajar dan Pemecahan Masalah

a. Menunjukkan aktivitas yang bersifat eksploratif dan menyelidik (seperti:
apa yang terjadi ketika air ditumpahkan)

b. Memecahkan masalah sederhana dalam kehidupan sehari-hari dengan cara
yang fleksibel dan diterima sosial

c. Menerapkan pengetahuan atau pengalaman dalam konteks yang baru

d. Menunjukkan sikap kreatif dalam menyelesaikan masalah (ide, gagasan, di
luar kebiasaan)

2. Berpikir Logis

a. Mengenal perbedaan berdasarkan ukuran: “lebih dari”; “kurang dari”’; dan
“paling/ter”

b. Menunjukkan inisiatif dalam memilih tema permainan (seperti: “ayo kita
bermain pura-pura seperti burung”)

c. Menyusun perencanaan yang akan dilakukan

d. Mengenal sebab-akibat tentang lingkungannya (angin bertiup
menyebabkan daun bergerak, air dapat menyebabkan sesuatu menjadi
basah)

e. Mengklasifikasikan benda berdasarkan warna, bentuk, dan ukuran (3
variasi)

f. Mengklasifikasikan benda yang lebih banyak ke dalam kelompok yang
sama atau kelompok yang sejenis, atau kelompok berpasangan yang lebih
dari 2 variasi

g. Mengenal pola ABCD-ABCD

h. Mengurutkan benda berdasarkan ukuran dari paling kecil ke paling besar

atau sebaliknya
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3. Berpikir Simbolik

a
b.

C.

o

Menyebutkan lambang bilangan 1-10

Menggunakan lambang bilangan untuk menghitung

Mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan

Mengenal berbagai macam lambang hurufvokal dan konsonan
Mempresentasikan berbagai macam benda dalam bentuk gambar atau

tulisan (ada benda pensil yang diikuti tulisan dan gambar pensil)

Langkah-langkah Pembelajaran Engklek Jump Number

Langkah-langkah Implementasi Permainan Tradisional Engklek Jump

Number Untuk Menstimulus Kemampuan Kognitif Anak Usia Dini sebagai

berikut:

1) Guru terlebih dahulu menjelaskan cara bermain permainan engklek
Jjump number.

2) Guru mempersiapkan alat dan bahan permainan engklek jump number

3) Anak terlebih dahulu melakukan hompimpa, dan baris sesuai

urutannya
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BEYB0RaDT

4) Anak melempar gaco dan menyebutkan lambang bilangan, nama

benda, dan warna pada kotak mana gaco tersebut jatuh.

5) Anak melompati kotak engklek, dari kotak satu ke kotak berikutnya
dengan kaki satu diangkat sambil menyebutkan lambang bilangan,

nama benda, dan warna yang sesuai pada kotak tersebut.

APL SERED MR
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6) Anak mencocokkan lambang bilangan yang sesuai

AYO aeu.ma MENGENAL
BILANGAN DAN ANGKA

“\‘./ T

7) Anak mengenal sekaligus dapat membedakan lambang bilangan huruf

vokal dan konsonan

bcdfghjklm

npqrstvwxy
z
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LEMBAR INSTRUMEN IMPLEMENTASI

PERMAINAN TRADISIONAL ENGKLEK JUMP NUMBER

UNTUK MENSTIMULUS KEMAMPUAN KOGNITIF ANAK USIA DINI

DI TK BINA PUTRA MOJOPURNO

Oleh:

Devia Maharani

Nim. 17340070
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Lembar Instrumen Wawancara Guru

Identitas

Nama

NIP

Guru Kelas
Sekolah

89

No Indikator

Pertanyaan

Jawaban

1 Belajar Dan
Pemecahan
Masalah

1.Apakah tujuan dari
menirukan tulisan
sekaligus membedakan
huruf vokal dan
konsonan untuk anak ?

/J Berpikir Logis

2. Bagaimana cara anak
mengklasitikasikan
benda berdasarkan
warna?(stroberi warna
merah)

3 Berpikir
Simbolik

3. Apa manfaat bagi
anak menyebutkan
lambang bilangan 1-9 ?

4. Bagaimana
kemampuan anak
menggunakan lambang
bilangan untuk
menghitung ?

5. Apakah tujuan untuk
anak dalam
mencocokkan bilangan
dengan lambang
bilangan ? (gambar
bilangan 1 dengan
lambang bilangan satu)
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6. Apakah manfaat untuk
anak dalam mengenal
berbagai macam
lambang bilangan
huruf vokal dan
konsonan ?

7. Bagaimana cara anak
mempresentasikan
berbagai macam benda
dalam bentuk gambar
atau tulisan ? (ada buah
mangga dan diikuti
tulisan mangga)




Lembar Instrumen Penilaian Anak
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Nama Anak : Kelompok/Semester :
No Indikator Observasi Perkembangan Anak
BB MB BSH BSB
(1) ) 3) (4)
1 Metode Mampu menirukan tulisan
Perkembangan | dan sekaligus membedakan
Kognitif huruf vokal dan konsonan

Mampu
Mengklasifikasikan benda
berdasarkan warna (anggur
warna ungu)

Mampu menyebutkan
lambang bilangan 1-9

Mampu menggunakan
lambang bilangan untuk
menghitung

Mampu mencocokkan
bilangan dengan lambang
bilangan (gambar bilangan
1 dengan lambang bilangan
satu)

Mampu mempresentasikan
berbagai macam benda
dalam bentuk gambar atau
tulisan (ada gambar buah
mangga dan diikuti tulisan
mangga)




Lembar Instrumen Observasi Anak
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Nama Anak : Kelompok/Semester :
No. Indikator Pernyataan Deskripsi
1 Metode Apakah anak mampu

Perkembangan | menirukan tulisan sekaligus
Kognitif membedakan huruf vokal dan

konsonan ?

Apakah anak mampu
menyebutkan benda
berdasarkan warna? (anggur
warna ungu)

Anak menyebutkan lambang
bilangan 1-9

Anak menggunakan lambang
bilangan untuk menghitung

Apakah anak mampu
mencocokkan bilangan
dengan lambang bilangan ?

(gambar bilangan 1 dengan
lambang bilangan satu)

Bagaimana anak
mempresentasikan berbagai
macam benda dalam bentuk
gambar atau tulisan? (ada
gambar buah mangga dan
diikuti tulisan mangga)







Lembar lnstrumen Wawancara Guru

Tdentitas
Nama

NIP

Guru Kelas
Sekolah

+1 “VTU‘\'L-. spd

: kal
’ﬂf-mg’-a

&
/-”gofum

1| Belsjar D |

___ Indikavr 4

Penanyaza

Pemiscabun !
Miasalah

1. Apakah tojuan dari

- sckaligus membedakan |
buruf vokal dan konsonan

untok apak 7

2| Bexfikic Lagis

2. Bagaimana cara anak

mengklasifikasikan benda

berdasarkan wama?
{stroberi wamna merah)

J .

i Ber{ikis Sinvbolik

3. Aps manfaal bagi anak

| menyebutkas lambang

bilangar 1-9 7

'ﬁﬂ

]
4

4. Bagaimana kemampuan
anak menggunakan
lambang bilangan untuk
menzhitang ?

5. Apakah tojuan untuk
anak dalam mencocokkan
bilangan dengan lambang
bilangan 7 (gambar
bilangan 1 deogan
lambang bilangan sata)

6. Apakah manfast unrok
onak dalam mengenal

7. Baguimana cara ank
mempresentasikan

berhagai macam benda
da'am bentuk gambar atan

94

e
u-‘i-ﬂ't: W rﬁl:‘“’v

e

| tulisan ? (ada bush mangga
___ da ditkuti aulisan mangga) 4"

s
,Ji..;, L7
il

e

’;.
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Lembar Instramnen Observasi Anak

Nama Anak : Alcran A’QMF{‘I\ o Kelompoh/Scmester - B / I

[E— —— e

liadukatee

Pemyataan

. ko

1

f Metade
- Perkembangiun
| Kogmili(

i

Apakah anak mampu
mienirukan tulisan sekaligus
merubedakan huruf vokal

-

ol b Ford
Jmafmm ‘?‘i-' W

E‘r

lsmbang bilangan wonek
| meaghitung

mencocokkan bilangan
dengan lambang bilangan ?
(gsmdar bilangsn | dengan

Apakah anak mampy 4

ciikuti talisan mangea)

|

57@ %?F i
lzmbang bilangan satu) |
Bogaimena anak - be?hmh *“ |
mempresentasikan berlugm ’
macam benda dalam beatuk {7 9 m
gambar atau tulisan? (sda %f _&;’ 9
gambar buzh mangga dan -




Lembar Instrumen Penilaian Anak

Nama Anak .,dl'::m ﬂl‘@nﬂ‘)[h D Kelompak/Semester : !5/f

96

[ No Indikator

Observasi | Pelembangan Anak

BB

() _

M3
2

BSH
(3)

BSB
)

I Metode
Perkembangan

! Kogniuf

Mampu menirukan mlisan
dan sekaligus membedakan
buruf vokal dan konsonan

N

Mampu
Mengklasifikasikan benda
berdasarkan warna (anggur
Warna ungu)

N

Mampu menyebutkan
lambang bilangan 1-9




Lembar Instrumen Penilaian Anax

Nama Anak:ﬂﬂra -Haaun. F‘ml-n-i(dampows:mmcr: # / ]

97

| No

Indikator

Observasi |

anmm Anak

|

!
I

| BB | M8 |

W @

BSH
L))

BSB
(4)

Metode
Perkembangan
Kogniuf

Mampu menirukan tulisan |
dan sekaligus membedakan
 buruf vokal dan konsonan

v

Mampu
Mengklasifikasikan benda
berdsrarkan wama (anggur
wama engu)

Mampa menyebutkan
lambang bilangan 19

Mampu menggunakan
lambang hilangan untuk

RN AN

Mampu mencocokkan
bilangan deagan lambang
hilangan (gambar bilangan
! dengan lambang bilangan |
satu)

|
berbagai macam benda
dalam bentuk gambar atau
talisan (ad3 gambar buah
manggs dan diikot tulisan

mangga)
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Lembar Instrumen Observast Anak

Name Angk - gm #tvm f%JnMKdeSmhi A/l

LNa .

Indkanar

Pernyataan

Py

E |

| Wietinde
| Perkiembangun
| Kawgrauil
i
i
%

L]
a

Agedkah anak mampa
miczirukan fubisan sekaligus
membedakan horul vokul

Bendssarkan warna” {nuu
vemgongul
Arak menyrbokan
Labaag belangan 1.9

ap—

[?:p Tlely barfe m
" u Mt‘lf‘f w“z\r‘

Anck monggunakae
Lavbang belangan uatuk

| uca ghitung

Apcicah anzk ampy
miencocokdan bilangan
deagan lambang blengan ?
(gambar bilmgan | dengan
irbung biangan sare)

: anzk
mempresemasikan berbagai
gmbar ata rwhisan? (ada
gambar buah mangga dan

dhikati tulisan mange2)

maeam benda dalam bentek |/ /
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Nama Ansk: Adnan khtar H Kelompok/Semester : 5/]

//»kj,.}J\\

//'ftl\\b\\




Nama Amk : an [:I:;Br H

Lemibar Instrumen O%servasi Anak

Kelompok/Semester : B /t

100

No | imdksior | Pemyztaon aof

1 Mdl:‘ise | Apakain znak mampu :; Jeran
 Perkzmibangan | meninken rulisan s:knhgus d R w.ﬂ:—; ragl
Kogmid | membeodakan hurl vohal i

|

|
|
|
1

| dan kensonan ?
 Apa Apuhb anak mampu
menyshotian benda

| berdagarkan wama? (anggur
| wams ungu)

(gamber bilangan 1 dengan
l.mm £ bilangan satg)

gambar stan mlisn? (ada
gamber buah mamgga dan

diikyu aulisan seagea)




Lembar Instrumen Pen:laian Anak

Nama Auak: /1. Ralw'}'g Azka  KelompoksSemester b/l

101

No| Indikator Observasi “Verkembangan Anak____|
BB '~ MB | BSH | BSB
B )] (2) (£ ()
I | Merode Mampu menirukan mlisan | [
Perkembangan | dan se! embedakan /
Kognitit an L
l il
| / v
# v
m_
l‘;/ i y
p
()
N
$ D
DRCU
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Nmnw‘\m:Mu 2&117{ 'at!"\ Kelompok/Semester - B/I

No. | Tndikstor Pernyatazn r "

1 i Misiode Apakah anak mampu ; i i/ Ak ?FJM
Perkembangan | menirckan wlisan sekaligus M. efapr J’G:Tfﬁ“ 74
Kagriil membedakan burul vekal T4 "‘;'-

dan konsonan ? R S 8

Apakah angk mampu
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Lembar Instrumen Perulsian Anak

Nams arsk : Mohammad Favi Kelompok/scmenter: 5/!
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Lembar Instrumen Observasi Anak

Nams Anak - Ahammad Favil Kelompokssemesicr 5/1

. m'*'md, Pemyataan | Deskripy
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BSB
L))

Perkembangan Anak
MB | BSH
(2} 3

EB
O

MWMRAP- -421«\/’ Kelompok/Semester - é/l
" Cbservass
e

No|  Indikator
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Lembar Enstrumen Observast Anak

NmmM.ﬂF-Au.‘:l Hr'\ Keloenpok/Semester b/'

No. Tndtkator Deskripy __
T | Mewde "Bk prbang i al_jipep
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Nams Ank: L acmeclhai Fini KdemmpoSmnstr - & /i

_‘.‘\u

§_,

= N = e | 3
i - o
3 = P HIE 5
. E &l | 5 ” 'y B -
1 ] - L A o —
- -
- 1R [ I
A Y g s £ Bl e
2 N r | !
E £ B! ¥ | . =
g | A
; | |
A - 1 E F
-1k T . ¢ =
= E| Bl = =
) , 1 W b
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Lembar Instrumen Observasi Anak

Nama Anak : Ramacthari Filea Kelompok/Semester : 5/1

Indikntor

Permyatnan

| Metode
| Perkembangan
Kogniut

lamibung bilangan -9

Apakah anak mampu
menirakun wisan sekaligus
membedakan hural vokal
dan Konsonan ?

Apabiah anak mnmpﬂ
menyctatkan benda
berdasarkan warng? lmuur
wama ungu) i
Anok menyebutkan

|

%W

Lﬂ(wﬁm.‘:‘;ﬂ— i‘f{}'{"‘”

5 Mtﬂit: nﬁ:;’:' HE o g

Anak menggusakan

lambaoyg bilangan unruk
menghilung

nhg_ uzﬂ

Apakzh anak mampa
miencocokkan bilangan
dengan lambang bilangan ?
(gambar bilangan | dengan
lambang bilangan satg)

Bagaimana anak
mempresentasikan berbagai
macam benda dalsm bentuk
gambar atau tulisan? (ada
gambar buah mangga dan
diikuu wlisan mangea)
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BB BSH BSE
(1Y) [} 3 4]
> v
7
@
>
N\
g ®
@
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Lembar Instrumen Observasi Anak

Nams Arsk : Zohin Tioha Mo R Kelompoissemester: b/,

No.| _Incikator T ,
N e W 1 it A G T
B 2 : ~ RN
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112

D Kelompok/Semester !-[T

,' 4 ./,4.,“ .g_'__ﬁ 2NN ¥ Ddal
f'. T P
i 1k AU |

Nama Anak : A bran ,drﬂun-ln

oggs)

| mangga

/




Lembar Irstrumen Observasi Anak

Nams Amzk : A‘J e Hagn PedumaKelompoksSemester: & /,

113

No. | imdilcaier Pemyziaan z#_%h?&, ey
e Apakah anak mampe . io
Perkembangan | meninakan tolisan sekaligus mpag; o : n.-. Qngr :aﬂ't*? Jg"
Eocgmiiil membedakan hurul vokal Zw"
A e 22k ok gl Tl
Apakzh anzk mampe
menycbutkan beada meny ‘m s
berdasarkar warma? (anggur | *V arni é
warnz ungu) b - _ P 3
Aok e “@j T e
 Lambang bilangan 1-9 £2 >
Anak menggunakan ‘ b-lf‘“ A’g" é“.,rz: ¢ !
lambang bilangan uank ’""'j{xlé” ;m:@n A pnpanianen
menghifong
o ¥ B ang
mencocokian bilzngan f m%ﬁ%’“{ﬁ}xﬂi& s )
dengan lambang bilengan 7 n 7 Terap
(gambar bilangan | dengan mas clingon Ny
M.ME_@L__

; n‘k‘mbubapl /f:s z 2%5 iﬁd o
mempreseatasi T :
macam benda dalam beatuk
gambar awu tulisan? (ada “I? ﬂ;" ’f‘#ﬁr z
gambar buah mangea dan

ditksti tulisan maagea)




Lembar Insuramen Penilaian Anak

Nmkn&:ﬁglﬂ.“&w R—l“ﬂ"‘wm E/;
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No|  Indikator Observasi Perkembangan Anak
BB | MB | BSH | BSB
i (1) @ [£)]
I | Metode
wognitif
v
> v
(/
@
|
[
N\
. ©
o




NmuAnﬁ:ﬂ.Jnnn KL‘:‘&r H

Lembar Instramen Observasi Anak

Kelompok/Semester - 5/}

115

Na, Indikator Pemvyalaan
| | Meinde Apakah anak mampu 1‘“
Perkembangan | menirukan wlissn sekaligus “::f’g Ao
Kognitil membedakan huruf vokal ,&bmanm p “t{an—' """"’
dan konsonan ?

| wearna ungu)
| Anak m:n:rchmim

Apakah ansk ey Tt

mmﬁmm? qaat munf A
berdasarkan wama? (anggur ! _,%W‘%mwﬂy

T Pl :ﬁ#b'\'f

”;ﬁ“" f—g Juval fm&w

Ma e rsal
‘“ ] ALATRS J?E‘

u W""?‘LJ"[‘

m j-km

-~ FL!ICJ

tumbang bitangan 1-9
Anak an
lambang bilangan untuk irk

nwcaghitung P“’ (s

(gamntar bilangan | dengan
lambang bilangan sata)

Agpakah anak mampu
mencocokkan bilungan
dengan lambang bilengan 7

genvbar atau Talisan’ (ada
gambar buzh mangga dan

diikuti tulisan mangga)

Bagaimana anak Mﬂlﬁf b“-

FN rriton b "'
s




Lembar Instrumen Penilaian Anak

NmAnak:ﬂ.Jm,\ k‘\ﬁr H  Kelompok/Semester : 5/,

116

Indikator

Observasi

Perkembangan Anak

BB
(1)

MB
(2)

BSH

BsSB
4

Mampu menirukan tulisan
dan sckaligus membedakan
huruf voksl dan kensonan

Mampu
Mengklasifikasikan bends
berdasarkan wama (angpuor
wama ungu)

Mazmpu menyebutkan

| lambang bilangan 1-9

Mampu menggunakan
lambang bilzngan untuk
menghitung

-

Mampu mencocokkan
bilangan dengan lambang
bilangan (gambar bilangan
I dengun lambang bilangan
satu)

w A

Mampu mempresentasikan
berbagai niacam benida
dalam bentuk gambar ataw
tulisan {(ada gambar boah
mangga dan ditkcun tulisan

mangza)
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Kelompok/Semesicr : b/l

Nama Anak : M. Ra.lim Ak

.l
| D

Pr 7 {w\vﬁ\y,_,ﬂ_

\\\sw -

‘\\\

_. \_, -
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Lembar Instrumen Obvservasi Anak

Numia Anak : Mulr\a.rfunae! RdLi'q_ A(mmm B /{

Mo

Indikator

Pernyataan

Metode
Perkembangan
Kogniuf

Apaksh anak mampu
nmenruken talisan sekaligus
membedakan hural vokal
dan konsonan ?

c.ﬁafv
; mlm&m c‘hf
Jam fon sera

Amimh anuk mmpn
meaycbutkan benda

| berdasarkan warna? (anggur

| wama ungy)

o e h,.qfﬁa Jﬂ.ﬂ? ma ﬂ
O

g

| Anak menyebutkan
lambang bilangan 1-9

ﬁm&gr + o LTU%@ I—b

Mﬂ: menggunakan
lambang bilangan unmuk
menghitung

{;‘,,,:E‘ mm,:“” Wi b

Apakah anak manipu
mencocokkan bilangan
dengan lambang bilangan ?
{(g=mbar bilangan | dengan
larnbang bilanpan satu)

R,

Bagaimana anak
mempresentasikan berbagai
pamber ataw wlisan? (2da
gambar buah mangga dan

Tmﬂ

'ﬁ;i&':” Wé‘?‘f‘“"
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Lembar Instrumen Observasi Anak

Nama Ansk : M} ammad Tt Kelompok/Semester : b/

No, Indikator Pernyataan Lan

1 fetode Apakah anak mampu il rzg&d"-‘
Perkembangan | menirukan rulisan sekaligng yafu jon .rww'\ "'E}U'
an dﬁ T I‘J'V

Kogniufl membedakan huruf vokal
dan kensonan 7
Apakah anak mampu
meayebutkan benda
berdasarkan warna? lm;gur
| wama ungu)
Anak menyebuikan
lambang bilangan 1-9
Anak menggunakan

s

mencocokkan bilangan
dengan lambang bilangan 7
(gambar bilangan | dengan
lambang bilangan satu) . g &1
Bagaimana anak aI ik amin "g' ak Jude

mempresentasikan berbagai dfr i ;’_}*‘" dgwm m

macam benda dalam benink
gambar atau tulisan? (ula Jerv
gambar buah mangga dan
diikgti tulisan mangpa)
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Lembar Instrumen Pemilzian Ansle

Nams Ansh - Muhamened Foal” Kctompolisermesir b/

No | Indikawr Observas

i)
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Lzmbar Instrumen Observasi Anak

Namz Aa!u&;M l{’-ﬂf‘t’- 'Axl'a F Kelompok/Semester : fi/

No. Indifkator | Pernvataan

1 Metodz
PFerkembangan
Bogniuil

Apalkcah anak mampa
| mepirokan tulisan sckaligus
| membedakan horul vokal
| dan konsonan 7
1 Apahh anuk mm[m
memyebutkan bendx
| berdacarkan wama” {anggur
| warmz angul
| Anak m:ny!:buckm
lantbang bilangan 1-9

dl'l"l

» 2‘1, Zi’ ,
m%
it

Anzik menggenakan
lurchang bilangan untuk
micmghifung

| mencocokkan bilangan

denygan tambang bilangan ?

(gambar bilungan | dengan
lamhang bilanzan satu)

| Apakah ansk mampu

Bagzimana snak
‘umnmikmbabap:
nwmbaﬂdﬂwhumk
ganshar ataw tolisan? (ada
gambar buah mangga dan

| diikuti tlisan mangga)
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A\

N
S

-‘.“'“J
—
—

\
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Lemibar Instrumen Observasi Anak

Numa Arak - Ramadhaii Frin Kelouypoh/Semester - 5A

No, Inaibator : D
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E/ i

7/

qv\ﬂz/._

7

\

AN

7/f"t|w\\i“ &




Lembar Insrumen Observasi Anak

Nami hnak : Zebia Huha Hor B Kelompok/Semester

Desknps) d
nar ey it o o -
o

-

125
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Lembar Instrurmen Peniluian Anuk

Nama Ansk: 2 ahin Tloha 1B KelompokiSemester: b];

No |

Indikator

#
A 82

M.

e bilanpae
Fi Ilﬂ".r ‘

?l

\w

\aw :
C \v\\ |

k», »
»

-

Kg_, ,,/,
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Nams: Anck - ,ﬂL-mn 4,2.,,.-[-,. D Kompok/Sctacsicr z./!

Indikator Observasi | Perkemban gas Anak
TBB | MB | BSH | BSB
, ] i ) 4
Meiode ulisan | i = 2 '/
Kogniif | -
o
L 3 4
1-9 v
(/ I
/ @
' N
N
& . .
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Lembar Instramen Ohservasi Anak

 No. I kaor

__ Pemyataan
Apakah anak mampo
meninkmn rolisan sekaligas
mezmbedakan huraf vokal

7T




Lembar [nstremen Penilaian Any

MNama Anak ,ﬂem .H@%gm PmJnM(ﬂ'ﬁmmmclmi E /j

129

No ’ Indikator

Observasi B

Perkembangzan Anak

BR
(1)

i

MR
(2)

BSH
(3

BSB
<)

|

Mende
Perkembangan
Kagnitif

| dan sekaligus membedakan |

tampu meninkan wlisan |

huraf vokal dan konsonan

v

Mampu

Menghdasifikasikan benda
berdasarkan wara {anggur
Wama ungu)

Mampu menyebutkan
'm&iﬂm 1-9

Mampu menggunakan
lambang bilengan uniuk
menghitung

v
v

e FENIPE PR I— P——

Mampu mencocokkan
bilangan dengan lambang
bilangan {gambar bilangan

I dengan lambang bilangan |

satu)

P e . e §

Mampu me.spresenrasikan

berbagai macam hendz !
dalam bentuk gambar atay |
valisan (ada gambar buah
margza dan ditkutl tulisan -
margga) :

— |

—
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Lembar Instrumen Observasi Anak

Nama Anak : Av'n “a.ym FrafamaKeiompok/Semestcr 5/,

e

¥

-~

Apakah anak mampu

menirukan tulisan sekaligus
membedakan huruf vokal

dan konsonan ?

Metode

| Perkembangan
| Kogmitit
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Lerobar Instramen Observasi Anak

Nm;AJm kln—ar H Kelompok/Semester : 3/!

Ne. | Indikuior — Pemyaiamn
! | Metode Apakab an 1k mampu Meampy , ana

\\[\ ang

,';,,‘.‘,“‘_ -4.‘ T Fi L z ‘.‘.r
‘r-..i;', /
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Numma:ﬂ]nm ‘:Lﬁr{'{ Kelompol/Semester : &/f

No

T
()

Mmi
MO | BSH | BSB

d3ls =
wuli _Fuavs
r bl
N2 \
o’ Wt
s e

#

PN

SN

_ {2 3) )




Nama Anak : A’f -L)alq_q Aglm

Lembar Instrumen Observiasi Anak

Rclnmpokl‘Sm.m:r: [} / !

133

No. Indixator Pernyatzan
1 | Metode Apakah anak mampu 20, Anals
Perkembangan | menirukan colisas sekaligus 5» act m"'“w Fo b?%;‘:f dw
I el inie 5’“#[
Apakah nn:k—;nmpu aj har "é
menycbutkan beoda Jan‘[ pPan ﬂ@&” -?”‘c“‘ "{"hrba
berdasarkan warna? (anggur [foarma

| wamna ungu)

lambang bilangan sutu)
- Bagaimana anak

 Anak menvebatkan
li.rnhm[ I_lm:n 1-9

= ML

| hmbm; bilangan untuk
i _menghitung

Q’;‘g;ﬁ;? =
,;&ff?ﬂm%, A

Apakah enak mampu
meacoookkan bilangan
deagan lambang bilangan ?
{gambar bisangan 1 dengan

el

o

f‘f{s’

T Ml’a

g

gumbar atau rulisan? (ada
gembar buah mangga dan

ditkuti rulisan mangga)

' @4!’&““1@4\2_ ﬂ? lmm'p
et 5 @ﬂ"

03
; bu’Z’:‘n ?n‘n

xr.mmn}vm
. lcé,, ]
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Lembar Instrumen Penikiizn Anak

Nams Ansk - Mohammad l‘k‘_ﬁﬂ’ Kelompok/Semester éf/i

o5

Anak

BB | MB | BSH

— -

Irilikator

1

/Lf

No

—

M\_\_ﬂ

%// g
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Lembar Instrumen Observasi Anak

Nama Anak /” lmn\lnn-l 7du:u Kel lumpuk Scinester l’,/

NI\ !‘_‘

lm tk'\lur
Melode

| Perkembangan

Kogniul

_ Pem _)Jl lJ"
Ap akah anak mampu
nicnwukan tuhisan sekaligns
membedakan hurufl vokal
dan konsonan
Apakah anak mampu
menyebutkan benda
berdasarkan wara? (anggur
warma ungu)

k -

- ‘}.'Ehll P el
Wi M Jﬂﬂ Shiem n Hurve vota
cﬁr\ “OnLY, can ang nmp.l

mentf e eyatlcn f\ mem man i -

/‘ﬁ;y",q analy i;f’:l,u,ém.n "t
£

wueln eual,
Zu ﬂ('/[? %Uf“’

§’"Zm

ditku tulisan mangga)

Anak menyebutkan ,"{"ZDJM A f i Qrnegm
l_'.m\lj.l_\!}}.lmﬂun*l-_l) yi;ﬂ , é“:},,f ﬁ /7‘ ﬁ f
Anak menggunakan Y (r tmn J‘n{{p it f,/di.’: rg:" P anr

; mam
lambang bilungan untuk ar] , = T Jd? %
| menghitung | }n[‘ f " Z o
Apakah nak mampu na A'y e ai f"‘/“"’\ m /9‘J
mencocokkan bilangan n ang A [P 7aﬁﬁﬂ/\
Jengan lambang bilangan ? muml?f? fu'/. ' ;m n/l
(garmbac bilangan | dengen | (farg fepot- / M" W prty
lambang bilangan satu) !“
Bagaimana anak Winaje -'H_ =
mempresentasikan berbagai JuuaT nm an n%,\ LY ol
mucam benda dalum bentuk ' u ey 1?1;:/
gambar atag wlisan? (ada c? Ty 1] a s
gambar buah mangga dan "’“*"‘"' rf’f "f Z i gﬁkgmr
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No | Indikator Observasi | Perkembangan Ansk
() ] !
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Lerbar Instowmen Oliservasi Anak

M"M:M'E‘T' Ik P Kelompok/Semesier : 5/;
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Lembar [estrumen Penilaian Anak

Nama Anak M Papalska P KelompokiSemesecr: b/‘

No| Indikator |

(4

3)

(2)

()

Observasi




Namia Aruk : LW'J!\WG ?:"‘!“'-‘ Kelompak/S=mester : &

139

Lembor lnstrumen Observasi Apak

/
No. | indikaser Fomyataan | .

U Mewode Apakah anak mampa Flamy, : oy o4 0 N
{ Perkembangan | miesiroknn rulissn sekaliges :,*"”I( rzryfeh T,
| Kogniuif micembedukan huruf vokal hiran arak Jupia %’* n SNEE e
{ dan koasonan ? e mam m‘tfﬁ Aﬂ 31 2 1:1 ?Tn‘r”; :
| Apakah 122k maspa I s o i A
; menyebuthan beeda ik ra mﬁm o TLCATE MG s

- o, o :
| berdasarkan warna? (angpur i 0&2\ v |
| R N W T
: fembang blangan 1.9 (MOUCYTE - iﬂ?f‘s::jra;;w‘ T
i e Tl
(oeoghiting [ velihde o .
1 mencocokkan bilangan d & ﬁ Jie Eﬁf nf;imf(a
! dengan lasabang bilangan 7 |f4AA o et e 4
| (gumbar imgen | 4ecgea e . y
Jﬂm "W- LA0pE L =
J, Bagaimans anak F burbio denay m, qu&
mempreseriasikan becbagai o maly, L w“"“nuqu
macsm beada dalam bentek: | gan E: 5 memg 4
garnbar 330 ralisan? (ada ggm E. -
l gambar bush mangga dan

diikuri gulisan mangga)




No  Indikator Observas: , T—
BB .~ MB [ BSH | Bs8
i Muuﬁ: e menikn e \L'-:), ()
f ; '
‘ v’
> 4 v’
/
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Lembar lnstromen Observasi Anak

Nama Anzk ;éﬂ’\_l‘m T“ulvm H.E Kelompok/Semester : 5/!

';',u' = Indikator i Fermyaman ’ ;-mma
elode 1kah anak mampa _
Perkembangan | menirukas mlisan sekaliges (&9 L\Z:Z- tji & FZ.‘T H!:;:'Eifnn

Kogniuf membedalkan huruf vokal Az
dan konsanzn 7
e, *:i Lo R, L
| menyebulian benda L; m *y\
| berdasarhan warna? (anggur ':)‘;;wfn ﬁn
§ k%:%ﬂ_u_ﬂml__-._,._'a-, e P %n_i?d ¥
3 !thu:‘;;im 1-9 mmk? 5 &Lnri?%’éafm -z
: . Anak Erumalan h e Jerweal mafE, .
j' { laml mﬂ; uaruk ﬁfl re f‘ﬂ?@ﬂ;‘/ﬂmé:mg fnﬁd
| Mmg ﬂmﬁ f‘ 2 Ip_u--—-s il
i 2 m:':""t f m har=
Apaksh rarTpe
mencocolim bilangan iﬁ; Mzmt é LE
dengan lambang bilangan 7 N L o
{gambar bilangen | dengan ;
lambang bilarge sata) .
Bagaimana arak .dmf -F'\'\,U{EF ,_,-ﬁ-.;.- . J
mempreseatasiian berbagai | r. L ,f:. v~
macam benda delam beatnk E mtr:sim ety gan
gambar bizah mangga dan s WM’JI‘U‘M 4 h
diikuti tulisen mangza) 1




No|  Indieator | Observasi Perkembangan Anask
‘ BB | MB | BSH | BSB
{ i 2 3 4
I | Metede Marmga v
Peremiunpan
Kogmitf
v
b 7
: '!'.-'j! h
., v
f R |l
/
-T(:‘ =i
- (=S
N Alf.'l_.
&
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Lampiran 5. Dokumentasi Kegiatan Penelitian

Foto Kegiatan Permainan Engklek Jump Number

Anak melakukan hompimpa

Baris lurus dengan rapi sesuai urutannya

143
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1. Agra Hayun Pratama
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2. Muhammad Fauzi




146

3. Muhammad Rahiq Azka
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Kegiatan anak menirukan dan membedakan huruf vokal dan konsonan
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Melakukan hompimpa



149

4. Zahira Nuha Nur R




150

5. Ramadhani Fitria
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152




153
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Kegiatan mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan
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Kegiatan menirukan sekaligus membedakan huruf vokal dan konsonan
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Anak melakukan hompimpa

7. Adnan Khiar H
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8. Aksan Arganta Direra
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Foto Wawancara Dengan Guru Kelompok B
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T y&z 7 e i

Jﬁ"_c ‘.'. L : [
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